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Virges = o sty vl oisbomasele o Vi, Eideprios. Lad

st Guillerme emergit una enomme gema,
hewe en ddia conovidis como fa Kyragens, l?

La gema era un presente de b Tierma o las - | \
geotes do kyrandia, simholo de esta alinnes
sapracla, B custoddia de la Kyveagema fue
comiliocla b Bomilia real.

Anies de la Kyragema, b magia sabs
existin en formo dee breves mandfesta clones sin
¥ conexidn entre si: La Evragema ha concemmnks

towles los poderes midgicos, ¥ ha hecho guee L
g e Kyrandia supere o b de cuaboguier
olrs resino fueano,

Lo sencillos albaniles a quienes s bes
crcennenchk ki dificil trea de consniir wna
cripaa s goardar ¢ migico aniiugio; Fecron
fpukenats wsiron los poderes die la Kyrgema pos
PrEMIC T Ve,

En un principio los podleres se usaban
para 1 proteccitn de T props gema; despods
COMENZARGN 4 Usarse Enbien pant constnir ¢f
fabulosn Castitho de Kyramidia

Lo descemdivontes de agupelos prineros
albasiiles Inmsammicron ks conocimdenios
meigpicoes e B ACHn en weneracion; cn cida
vLipa s Gfsduin nievos Conocimbentos, v ks
aplicaciones de o magia s extendieron puo
dhiversos huganes de Kyrandia.

Muches afos meis wande, e uso cxcesivo
de la magia se oonvimG en practic habdil,
para realizar Lis mas simples tareas, Por esa
rain, ki reina Thelki la Severs oreds la Onglen
che Bos Miistions Realbes, conoel fin dbe organizar v

s eositiobir L magi de B Kvegema, Thelia

arvs, al ser asesinados o rey v ke seing por
Maboolm, un amigo de B familin v bulon de 1o
corte oque ek se apoden de Ty Kymgen,
Dusramte una breve v temmibile covumuss
Boyramibio eauvo o merced de Maboolm:
Mortumpckamicnte, Kallak, jefe de los Mistieos
redbes ¥y padnede §n rewa asesinada, consiguid
Credt U Formiula indhggica’ g Bnapidid
Maloolm salie del castillo, Temicndo por 12
segmnckid e suonieto, Kallak decidio
Amckonar ¢l palacio v oriar al joven Brindon
et v G roe] al oteo ke del Bosgueae dle kas

Brumeas, lepos del castilko en el gue habit
pristomero el warpdor Maloolm

Hudrfuna desde nid v dnkeo besedeno al
tromo die Kyrandia, Brandon ha crecido sin

’
coneer su origen nal, debido al afin protector [ ;

e su aboelo. A pesar de s langa v weloricry I
hestoria, s cosas no van bien en Kyrandia, Sin

prosiber acceder o Lo Kyragema, bos SMisticos K
retles son incapaces de reponer sus provisiones
dhe magia Lo resencas escsein, v leas Mistheos

s baam visto obaligsdos o deshacer
encantamiemos profectones afio s diho b
redorzar el poder dil hechizo G mainlene
encerrido i Malcodn ¥Ya hecho un hombee,
Brandon PG s Ve i||||1_-|-.| ado en bn lowcura
che Alieleom, guien en la soledad de su prizion o
it de escapar ha planeado
wuiladosmente s vengane, intentando
rompeer ks cadens gue e sujetan b h
vonspirando contra foda Kyrandia, yva que e
ol aveptaria como rev, (En ese e i

oAy momeenae acalsin die abrirse bos prilbees gue e
| ® | eicnian Mabcolm esti en Bhemmd, v s sed de

EMPEZANDO

Cuando el juegso esté cirgado comwenzari
la introsduccion de Kveandia, Si ticnes
prisi, o ya has visto las escenas introductonas,

pucdes saltame [ introducckon pualsando ung
tecly cualguicer S lo haces, aparecend o meng
Cargar Juego A, entonces: puedes cangar un
juego sahvado amermomenie o iniciar un jucgo

(BT TR

Ryrandia e resultss ol de aprender v mry
divertsda. Todos los PeTSOnAes ¥ loas et en
el e se activan simplemente apuntanido con
el rmdn y pulsindo; las prmens escenas no
representan un peligro inmediane pama
Brandon, a5 gue puedes moverie
despreocupadamente por ellss para i

Familisrzindole

o p'.n,lr.i-‘ mewidicar su membas

Puedes hacer salir a Brandon de la escena
1 U S CIUECTIRE 0T el momenbe siopsulsay
sibre ol bowde des o esoena en la dircecion e
e o fome, Brandon ird hasta el bonde v

¢ pasard Al zona contigua, quae apanecerd
en Lo pancalla

Observaris L I forma: del cursor
b al sitodo sobre e borde de ume escena
apsobe wna pacoz por donde Boaindon puede
pasar. Estooes para indicar al jugador que, si
pildst en ese punto, Brandon <alde de s
CRCeTI presenie vopasant ok contigun

Auvngue normalmente Brandon poede b
hacri arriba, abago, L derecha o laizgquienda, a
e S CRCONITER On AENES on gue Sis
mewvimiertos estan limitados. E cursor se
ormari en una senal de N PASAR
o

cuando hayva une soma por lague B

["I.h\l:' i
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i ﬂn lo s pewtmadater de los hosgues
i milenaros se eneceniran ol Bisciname

o Cai e ] s magivo ihes | Resimvos .|.|11i;,l.|_|| .

m i e Ryveandia, desde ameno conocidn

St antes del conenzo de niesin

fstorm, o ey Cailberme | estrblecs) un [ralae
oo e meino Matunl, ¥ asi los habinantes e
Kyranddia v of mundor de k Natoraleza se
hiciesrom ahlos pari cudckerse ¥ protegerse
IR ke,

e s profunalicades del scio gue

| vomocimiendos igicos, ¥ establecid L cuatno
disviplinas misticas: Alquimi, Espininadicia, I’
Porpamings v Tracktin F_l.'lr‘li!ﬂpl_',,l i 5

Los Mestices Heales oolebran sus humilches
owtgenes anualmente  en lx Flessa del Moreno, :
comsidherach como B seman mgs propicia del ﬂ
anc, Durante of relnaedo de Bemando 1V,
algunas mackmes vecinas oclosas de la

 prosperided de Kyrandia le declararon b
puern. brgos anos de brotabes scgues
esiurviernm o punto de Nevar a L riina o
Ryrunchia. Hemuardo se resesti 3 usar o magia
oo sirma ofensiv, basia que fnalmense
dheecadiey eanplear el poder de k) Kyrapemis peisl
hewer gues fas topas invasoras se revelacn
oot b malkkid de sus Profios wles, Psie fue
el comvienae di- las alonzes amistoses que ain
Xk
circunchinnes,

Bengmin el Jarlinero, sobwino e
Brermando v primer rey e B dinastio actual,
dhedicd su birges reinacko o rehacer los e WERLIE
tosckas Tas nesavillas munuriles gue balbban sido
arrisis peow B tropeas invasonas durante su

|
N

sien enire ky ranclia ¥ ks tierras

ninieE, Laow Misticos Boales colaborimon en
falwar dhe Benjomin v oreseron moechas de las
marvillas magicas neturles gue han perdueado
hasta el prusenie, En este mismo periodo zinhin
maschies histowiadones Ta invencitn de los
peimntabowes, gques atribuyen 3 Panios, un sastne
el eorte de Kyrimdia,

Lo Brissoriaa reciente no ha sikdo bencvala

venginza ha empezado o destuir of jraks
Brandon ex fa dnica espemnnea de Byrandia
iTenes quie goiare antes de que sea demasido
feirche! Utiliza tu mugia, Hecupera la Kymagems
reclama of lugar gquee e mereces en Ll hissoria

e Kyl

COMO SE JUEGA

MS-IH%
La Instalacion de Kyrandia en la Unddied de
Disco Duro

neerta el Disce 1 on o Unidadd de Control

Ao B Lucgo teclea la letra de la Unddadd

de Discos Flexibles, A o B, Teclea IN
STALL, puilsa lenter] v sgoe lis insnecciones
o fpmiredecan. Com esbo, fodos los datos
necesiios quedirin copdsdos on e onkdad de
chiscoy dum. Duramte o proceso asegante de
ipue seleccs s adecuadamente b modidioad
e grificos v L Tareta de Somide. Siempre cs
wcogpsefabile hacer copias de bos disoos

vriginales, JHIRE (iR Cslans diiren mas v Lgm_'nh'n

preabegichos ¢ a accidentes. Sigue bs
rstruciones oe e ordenador panibacer las

vopis de timlos s discos del juepo.

CONTROL CON EL RATON o
PULSANDO POR KYRANDIA

Toakis las actividades del juego cn

Kyrandia s pueden controdar Bicilmente
oo el radn. S6lo se necesita ¢l battn
izguierdio. Los botones gue puedas ener en el
centre ¥ a b derecha no se usan en esie juego

E rapon esti conectado a la Aecha (our
sorl e shrve para apuntar en o pamalla, Y
|.'|.1u|1’||JH.'r miovimsiento del mnon se Ll’arn:-.\p-cmlji_-
won el mevimientosdel corsor en pantalla

s jucga moviendo el cursor hacia uwna
poma o sohre un objeto v pulsando a
continmEcitn e bowdn del medn, Pulsindo con
Brandon por Kyramia

Fl predagonista del juego se 1l
Brandon. Comeo jugador, controlards ks
activickedes ¢ incluso el desting de Brandon al

dirigirle a tavds de bos escenarios e Eyrandia
Pulsa-sodwe 3 b izguienda de la pantalla v
Bramdon s¢ dirigicd alli. Pulksa a la derecha v
Brandon caminard obediente en esa direccidn
En muchos casos Brandon se dingira
exactamenite al punto sobre o que has pulsado.
En idros, tal vez no pueda andar tedo lo lejos
gque 10 descarias, pero Brandon avaneard @i
oo e sew posihle, SEcambiis de opinidn

cuatichy Brandon estd en moviimiento, a@ men-

CONTROL CON EL TECLIADO

| exmitrol com el weckido en Kvrandia tdene

una funcidn similar a b del radm El

cursar en pantalla s manci medimie o
tesc bl monmcrion, Ling ver quie tienes el oumsaor

en ol =itk ijuie lus |:'1|.';.;_i|.h 5, DaCrbes cjue pulsar la
I

vumpen liomisma bundion guie el Boton
|.Ni||||.'n|l.l en el mtdn: al |'H||‘=.Ir activan el

ke TFR o Ja barm CRpA il Cpuc

T IO v OS2ty ILI:II..Ll"h.

MANIPULACION DE
OBJETOS, AVANZANDO A
TRAVES DE KYRANDIA

weerchees hwider que Brandon reoog,
EFANSPOTe ¥ s 11 hos de Jos ol sgetos
quiet dparcoen e Ryrandio con stlo pulsar

sgibiee cllos, Pow 1.'||.'-':|.|r|l.l: s haver i

Hramchon recog b mansina escondida en L
vasip e s casa .4;_1unl::|.;|n s ba v ASIEL CO
¢l cursor ¥ pulsando.

L miEnEana apaeene Y s Conviens on

cursnr, loooguee mdeca gque b manzna essd en

prosler il Brandon, Moviendo el midn moveris
I meinEanc o b pumtialla

Cuaareclo Ty manazana se hia) convertido en
cursir, Brandon tene varias opsionaes: pueiles
hacer gque I ponga oo of resto de los olsdeios
que Heva onoso mochila, o que consigues
colocando b aunesns on la parie inferor de
patndalb, en uno de bos casilleros ded inventario,
¥ paalsando o continuscion peara guis guesde ahi.
L manzina PRETTIEA COmneD cursed hasta quee
seecoloda en el iventinio de b mochila, se
sl en algin punto de B escena, s s o
alankona, Cusnd [ mansami esté en o
e ik, Brandon B Hevard consigo a traviés de
Roymindia.

e opwidn posible con b mansina os
hacer wso de-elli. En Ryrandia poeden encon
reirse muichaes oosas, v es necesrio usan
distinters olbjetos parn resobver alganos dee fos
cnigmis @ los gue Brandon wnde gue hscer
frente. El ustrde ki manzana es el de
conner - Brandon. 5 coges b muneana v pulas
com ellasobre Brndon, éste la comessi v ko
i]lil.'d.lr".l. el ConiE ;!l.

AR

Pero ambien hay ciertas sonas g obgelos
en kyrndia quie 1o se pueden peoogern S
|1|:|‘\-,h ©N sk Bk o0 soline oljetos gue
aparecen on ellas, o menudo endsin legar wna
serie de acciones. Por ciemplo, pulsando sobae
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LA PANTALIA DE JUEGO

= Hliminch i

Aumuibcic
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La pardalla de juego de Kyrandia csad

'w.ll'\'l'jlitl UL | I.jl.:l"a JUMES L'I:lf,l.l'l'll.""lll‘
thefinidas. La pare superor de ki pantalla
msestra Ly cseona on i s encuenim ol

[rolggomista en cse ioasenio. 5 alegs a
Brandon en un direccion, by pantalla de fiegeo
mierstrard el nevo escenanic gue le rodea T,
coimi pugadior, mo puetles ver ofras soncs e
Kyrndion o menos que dinfas g Brandon alli, B
MRSy i||}.{l||1.th el emas romas F:ll,ln:h_' LHLTTES W]
ke s posible, o menos gque se cumplan cenas
condiciones refativas a los emgnias diel e,
Powr ejeaphiv, quicds Brandon fenga cue ayadar
# Hermian a reparar ol puente antes de-poder
dckenerarse en ol Bosgue de lis Brumas

L sexcicon inferior de baopaneabla de juceo
e coampoave de owatro pares: ol guienda hay
o genn sl gue Heva el ko *OPCIONES

pubsandes soboe e iconos o g se detivne v

...]2_

In vassie moracks en e de Brandon podnis ver
su comtenido, enoeste vaso b nomean

Brandon s sofjsiender Ginlo como iy
produillemente | i comentairio sobire o
hallizgo. La vasija poede usirse [Ean Clras
copsise cuando se |

LS Tt T IH !il: (AL RN R

pusshen meter olros olsjetos, o cemplo of
LORIROn 1.k' I_l NMEIrELIREGL, €5 Uk "l".rn'l.i !'I.'J'_:u'llll al
ahis dlesheroerse e ¢,

L mayowia de L gente dee Kyrnadia
hablari con Bramdon al encontrrse oon ¢, VoS
les puede Buwer lalblar mas pulsindo sobie
elios, Algunos pueden necesitar gue Brandon
les entregsie obdetos espcilioos past oontiniir
L comversaciln Uy poir ol tiemies quee coper el
obyjeto v puilsar sobe bos personsjes)

apeirece un imend de opolones disponildes. Si

selecermas v pulsas | operin gue i imeresa
e e i nads inst necciones sodwe ol

PR S rebicionacias com salvar uegos,

miesBfcar cominede

5, atbamdonar v reanudar, P

s Inforenacion solwe odmo salvir piegos ver
[a ssciom COMOY SALVAR JUEGOS
!

Erv el oengm de= la pane inferam e b

a1 huy dows flas de casilferms rectinpulanes

Cpuee s piecdent usar puins beinspomar los objeros

che Brndon, Fatos casillenos son comeo ks

moctik et Brandon, Coaboguier oosa U
crdisgpue en esice imventiaono de laomochila pasani
cler una eseena a o juiio con Brandon, hosia
ot dhicha ol S0 use o S ahancone, S
cpurenes sbmaoenar un nismers de olpetos
supsirior al nimcno de casthenos 1||\_5u:-|1||'-||._'-a_
CUELS femEs gue crear resenvis de material o
recowddar dface s defado un obsero cononen,
La prites o loredti de ki seccion inlferlor dee

[HRHTI Pieme unme oo reservisdi o o

bt ipacde B consigecs guiir o Brandon

HEAF R lis descubea, o amasim de o
aparecent en pantalke Enoel srmasdn esisin
incTustadis cuniing gemas gue paeccen v
b MR, SCERN CoRi SOy shies a Brandon Lass

m tn color b

pens activadas bend

IS ATV |:|.|.5|."-

jiil:‘yll .\l'||'|ll.'1'
[ cilics. Lis pemis nadinms nd preslacen

Ao lgunn, v oson negras
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Entre las secvicwes supenior & inferor de
fa pantalla by una franjs estoechas gue va de un
extreim i ofro de ke pantalla, es B baom de

memisajes, El et que apaneisa agqui pucde
ope ikentiligue e drea de Kyrandia guee
dparcee en pantally en ese prec

SO0 IO, O
Cjuee, conmiente [ situacion de s cosas en
Kyrandis, Al pulsar sobad B manean, on la
il o rriensajes se beerd Maneana vy’ Si
Tevas e maeeana af mventiro die o mochila e
textor vk “Manzia enoreserva’, Y s dojas L
marEma e aldglan lugar de by escena, @ lexto

chied Mz tirskn',

EL MENU DE OPCIONES

Puclzamedor solwee of icon e opeiomcs en T
prantalls e jocge: sotivards un mend gue ofiece
s siguienites encabezamemntion: ‘Controbes de
Tuseges”, "Cangar un Juego’, “Salvir un T,
Abandadar ¢l Juegn' v Resnudar el fuego”,
Pulsinde sobwe ums de esos eacalbezmmaenios
s SOV un meml secunddario dentro de esa

EIPRHA,

COMO CARGAR UN JUEGO

Pulsando sobwe Cargar un Jucgo’ en o mend
prncil de apemnes seoactnarh ol mend
Largar Uhn Juepo'. A continuaciin puedes elegin
enlre indciar un jeego. meve O ecirgar un
g eques havas salvado anteriormente. Aungue
puedus salvar vimios juegos, enocl menmit sl

A EITCLUTAN I D G I.'I Wi, M 1||.II.'L|.'\ =4 I.I‘
Fisciuns dhe desplamiento puedes mecommer I

Hista

COMO SALVAR JUEGOS

Pulsindo sabee Salviar este Juego' en el meni

principel de opciones se activard el memwd
“Salvar un Juegn’, Al salvar el juepo en el que
Eslis £ s momendo, puedes ru:n.,-q'ln 1 VR

o em um ya ecupado. Cudndo

espetcio v
salvas un o en un esprEcio va ocupado, ol
juego e estabo abi os reemplazack por o gue

sAcabuis ok sabiir

Pudssimcho selires las Aechus (ke
despliamisnto pucdes recomer T lisa de
juegos salvados, Cuando selecckonas salvar un
e s activa wna casilla para ¢l pombne, en
wlla pruedes fechenr uni dhescripeitan del aep
g wstis sabvindo, EI nombee gue des a los
1scpess salvidos queds oetalmente @ webeccion

Por by pemeral, o4 aconsefable salvir el
g Froceememente o medida gue avans,
sorhee towdo amtes deexplorar sinciones gue
pucden ser peligrosas pars Brimdon,

CONTROLES DE JUEGO
MIUSICA, par acti
g,

SONIDOS, pasactivar v desactivir los efilos
sermaras Aol juepo

VELOCIDAD BRANDON 1o olreve distinias
velocidades para mover 3 Brandon. Pubsa sobne
L b PenE reCormer las dilerenics vielocidmdes
disponibilbes:

VELOCIDAD DEL TEXTO e ofrece distiniis
velocklades de leom del texto, Pulsa sobre |
harra mara revormer s diferenites velivickides
dispsoinatsles

MENU PRI Lt Hewa dde muevieo sl mend
principal de opsclomes

ir y ehesmerivar ki mddsica ool
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