|| BRI

registered trodemark of Ocean Software Limited.

fl‘ﬁug |
"



ESCENARIO

Peter Banning es un hombre muy trabajador y respetable. Estd
casado, tiene dos hijos y un largo y olvidado pasado que le vuelve
a perseguir... jél era Peter Pan!

Los hijos de Peter Banning han sido secuestrados por su viejo y

temible adversario, el Capitdn Garfio. Ahora, Peter tendrd que

viajar al Pais de Nunca Jamds para rescatarlos y recuperar su ju-
ventud perdida.
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Enciende el ordenador, la unidad de disco y después inserta el disco
en la unidad. Si tienes dos unidades de disco, inserta el disco 1 en la
unidad A y el disco 2 en la unidad B. El programa se cargard automd-
ticamente. Sigue las instrucciones de pantalla para cambiar los discos.

AMIGA 500

Inserta el disco en la unidad A y enciende el ordenador. El pro-
grama se cargard autométicamente. Sigue las instrucciones de
pantalla para cargar los otros discos.

AMIGA 1500

Inserta el disco del sistema; cuando aparezcea la ilustracion del dis-
co Workbench, inserta el disco de juego; el programa se cargard
automdticamente. Sigue las instrucciones de pantalla para cargar
los otros discos.
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Instalacion del juego en una unidad de disco duro:

Inserta el disco 1 en la unidad seguida por : (es decir, si insertas el
disco 1 en la unidad B, teclea B: y después pulsa Return). Teclea
INSTALL X:, donde la X es la letra de la unidad donde quieres
instalar el juego. Sigue las instrucciones de pantalla para insertar
los otros discos.

Funcionamienio del juego desde el disco dure:

Cambia el directorio actual a tu directorio Hook (es decir,
CD/HOOK). Teclea HOOK y pulsa <RETURN>.
Funcionamiento del juego desde discos floppy:

Inserta el disco 1 en la unidad de disco floppy v después teclea la
letra de esa unidad seguida por : (es decir, si insertas el disco 1 en
la unidad B, teclea B: y después pulsa <RETURN>. Teclea

HOOK y pulsa <RETURN:. Sigue las instrucciones de pantalla.

COMO JUGAR Y C ONTROLES

STAMIGA

Desempefias ¢l papel de Peter Banning y, como tal, deberds re-
gresar al Pais de Nunca Jamds y rescatar a tus hijos. Esto se reali-
za controlando a Peter y lo que le rodea desde el punto de vista de
una tercera persona.

Todos los controles principales se realizan via raton conectado a
la puerta 0 de tu ST/Amiga. Moviendo el ratdn, controlards el
"cursor" espada de Pan por la pantalla. La pantalla se divide en
dos partes.
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El juego puede ser controlado via ratén o teclas cursor.

Tecla INICIO (Home) — Boton izquierdo del ratén.
Tecla AVANCE PAGINA (Page Up) - Bot6n derecho del ratén.
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En la zona principal es donde se produce toda la accién y donde
puedes ver a Peter en ¢l Pafs de Nunca Jamads. Para realizar una
accion deberds iluminar el icono deseado, pulsando el botén iz-
quierdo del ratén, cuando el cursor se encuentre sobre ese ico-
no. Después pulsa sobre la pantalla principal para realizar esa
aceion.

Si no aparece iluminado ningiin icono, te encontraras en el mo-
do andar. Pulsa sobre la pantalla principal para andar al punto
que esté mds cerca del cursor.

Se pueden seleccionar los siguiente iconos:

MIRAR (Look): Peter se colocard sobre el ob-
jeto, persona o posicién sobre la que hayas pul-
sado y aparecera su descripcion correspondien-
te. También puedes pulsar sobre los iconos del
inventario para saber lo que llevas.

3 HABLAR A (Talk To): Peter se colocaré so-
bre la persona con la que quieres hablar, siem-

Q> pre y cuando puedas andar hacia ella y entrar
S en el modo conversacion. El texto aparecerd
sobre la cabeza de Peter. Si quieres decir eso,
pulsa el botén izquierdo del rat6n. Si no, pulsa
el botén derecho para seleccionar otra cosa.
Selecciona cuidadosamente tus palabras para
conseguir la informacién deseada. Ademds, in-
tenta no ofender a nadie.

RECOGER (Pick Up): Peter se colocard sobre
el objeto deseado y lo recoger4. Si no puedes
coger ese objeto, te dird por qué. Si lo puedes
coger, el icono que representa el objeto pasard
a formar parte de tu inventario.

UTILIZAR (Use):Este icono se puede ejecutar

de tres maneras:

(i) Utilizar un objeto que se encuenlra en una
determinada posicion — Puedes pulsar so-
bre un objeto situado en la pantalla princi-
pal e intentar utilizarlo.

(if) Utilizar un objeto — Pulsa sobre el icono
Utilizar y después sobre el objeto de tu in-
ventario que quieras usar.

(iii) Utilizar dos objetos — Pulsa sobre el icono
Utilizar y después sobre los dos objetos de
tu inventario que quieras usar. Si puedes
utilizarlos juntos, quizd consigas mejores
resultados.

E> DAR A (Give to): Pulsa sebre ¢l icono Dar a,
después sobre el objeto deseado del inventario
¢ y finalmente sobre la persona a la que se lo
Fem = quieras dar. Si la persona quiere el objeto, lo
cogerd. Si no, lo rechazard y te lo devolvera.
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Para encender y apagar un icono pulsa sobre el botén derecho del
ratén mientras se enciende ese icono.

Si quieres ver mds objetos, pulsa el botén izquierdo del ratén so-
bre las flechas del panel para mover la ventana de inventario a iz-
quierda o derecha.

CONTROL TECLADO
P — Pausa/continuar.



PANLL DEESTAIUS

En el panel de estatus aparecen las caras de Garfio y Peter Pan. Si
realizas una accion gracias a la cual te serd més fécil rescatar a los
hijos de Peter, Garfio se enfadara y Peter sonreird. De esta forma
sabrds si progresas en el juego.

SUGERENCIAS

El primer obstéculo que deberds superar serd el de llegar al barco
de Garfio para rescatar a tus hijos. Verds que hay un pirata muy
malo que no te deja subir a bordo porque no eres un pirata. Por
tanto, tendrds que acercarte a la torre de los piratas y conseguir
un traje de pirata. Habla con los posaderos, tenderos y con todo el
que puedas para saber dénde puedes conseguir las distintas partes
de tu disfraz de pirata.

HOOK™

Su codigo de programacién es copyright de Ocean Software
Limited. Este no puede ser reproducido, almacenado, alquilado,
ni transmitido por ningiin medio, sin el consentimiento escrito de
Ocean Software Limited. Todos los derechos reservados interna-
cionalmente.

ESTE PRODUCTO DE SOFTWARE HA SIDO CUIDADO-
SAMENTE DESARROLLADO Y FABRICADO SEGUN ES-
TANDARS DE MAXIMA CALIDAD. POR FAVOR LEE
ATENTAMENTE LAS INSTRUCCIONES DE CARGA.

Este juego est libre de virus.
Por favor, no utilices ninguna forma de utilidad de disco con nin-

gun producto de Ocean porque podrias estropear los datos y dejar
el disco inservible.
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