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REQUISITOS DEL SISTEMA MiNIMOS

DARK SEED II:pt: 100% compatiblz can un procesacor 486 0X/33

REQUIRED: 15008 50 6 superior, Windows 31, 8 M8 de RAM, 20 megas de especio de disco duro,

untiad CO-ROM e doblz velocidad v teclado
GRAFICOS: Tarjeta SVGA 756 colores compatible VESA
MUSICA: Tarjeta de sonido compatible con Windaws

Nota: S se disponie de Windows 35™ no es necesaria ‘2 instalacion de! programa "Video for Windows™

COMO INSTALAR DARK SEED II

1) Introduzca el CD e Dark Seed I en su unidad CO-ROM,

2 Desde Windows, abra el mend Archivo y selecione Eieeutar...

Nota: Si esta utiizando Windows 95 tizne que pulsar el botdn Inicia y luaga pulsar Ejecutar

31 Enla seceion de Iz Linea de Comanda escriba D;sntup.axa youlse Retorno,

Nota: Si st unidad CD-ROM no es 12 unidad 01, sustituya la fetra par [a comespondient & la unidad corresta.
4

Dentro de la panta la de Configuracidn de Dark Szed I, puede seleccionar 13 unidad y el ditectorio €n los
que desea instalar §1 tiene el espacio de disco duro adicional, pusde seleccionar una instalacion més
complata, bo que incrementard fa velocidad e las secuencias cinematngraficas del juego, Cuando acabe
e efectuar sus elecciones pulse el boton Instalar, luego ST cuanda el ordenador [e pregunte que
veriique sus apciones de instalacion.

Nata: Vide for Windows también s instalar si no est todavia en su sistema

5 Cuando se acabe (2 instalacion, aparecerd el mensaje “Configuracion terminada”, pulse Auemar
para continuar;

6 Para jugar a Dark Seed I, haga doble clic en el icono Dark Seed 11 de su escrtorio.



LA HISTORIA

asain tan sala un afio? Realmente parece que fus hace mé permisa te
8 Mi agencia de publicicad. To q 0 fi | &

todo de mi memaria, pero me temd que nunca s& me pemitira ohvidar. Nedie que
sto el Munda Oscuro podr borrar esas imag abea, Nadie, Me
BNING, ¥ me inteme sin muchas ganas en vanias "resdencias de
sterilizados y camas asépticas, lo recordaba todo dem:
13bl6 primera de los Antiguos y sus demor

Estaba el

preguntaba una y otra vez). Y los i intiguos. Homble. Terrorifico. Enfarmize

uerdos. .l hormor
muchas veces §i n

Pensé que:los habia destrudo cuando hice saltar por os aires su nave espy
no mé dejaban en paz. Pensé que s
hubiese s do més facil mont, Log st

ial, pen
ltimo afio me he pre

A e,
n tomato neqros y desagradables. Mo entendia
108 suenos; no tenia ni idea ce lo que yo habia sofiedo.

salud, pero jqué sabian ellos de eble manche del Mundo Oscura?

0, Ciyes suefios se hel
g0, mi distancia. Me creia dado
gozaba de bu

un homere
realmente

yudd, un poco, & ncluso £mpece a pensar de nuevo en las cosas normales de lavida Las
alir con una chica o amigos. Es aqui donde aparecid Rita. itz Scanlon
2 estudiante. Na nas kabiamos elta
ipé

mbiado v era

egio juntos, o eso me
abeid en mi mente y

Sin embargo, estoy seguro de no haber ase: ta. (Coma puda hacerta hecho
ndo ()

e que yo o hice. Nunc

5. Me han vuelto a encontrar, y esta vez han asesinade & Rita. £ Comisarin
ierdad, Nadie me creerd

¥ mis dalores o cabe
Tampoco & entiende, Es
p2a Paro sobee o

s\gue: ddncome medicamentos y més madicamentos
tomar medicinas todo el tiempo. Estoy cansado de los dolores de
fo. Los Antiguas han vuelto




CONTROLES DEL JUEGO

DARK SEED | 5e juega mejor can un rattn de dos botones Microsoft o compatible. Si tiene un ratin de tres
botones, sl estaran activos los botanes derecha  zquierdo. Los controles comespondientes del teclsdo son
s BARRA ESPACIADORA (toton quierd del ratin] y 12 tecla RETORNO (bon derecho del

rattn). Las teclas del cursor controkan [2 direccitn de! movimienta

En pantalla verd y controlaré un cursor en forma de flecha. Cuando el cursor esté encima de una puenta de
conexidn que lleve a otra habitacion o lugar, @ cursor en forma o2 una sala flecha cambiard & cuatio flechas
apuntando hacia dentro.

Para que Mike Dawson se muzva, cologue el cursorflecha donde quiera que s diria v pulse el botdn
izquierdo del ratin. Mike andar hasta la nueva pasicidn. Si hay un ohstaculo infranqueable en su caming,
58 detendrd en el punto mas cercano posible. Si pulsa el botdn izquierdo de! raton cuzndo &l cursor Lene:
farma de cuatro flechas, Mike andaré hacia fa puerta y pasrd 2l lugar adyacente.

Cuando pulsa el botn derecho del ratdn cambia I3 forma del cursar, de un *7" mirar) a una “mano”
(usei/cogerfhabler] y una “flecha” [in

anu

Cuando los cursores 2" y “MAM0estan sobre objetos gue ienen més informaricn disponibl, o que Mike
puede coger o usar el cursor cambia de fomma, B “7” cambiaa "1,y Iz “mano abierta” canbia e i
“dedo sefielando’.

Para examinar o manipulat un objeto, seleccione los iconos 7" o “MAN0" con el botan derecho del rattn,
cologue el cursor sobre el objgto deseado, y pulse el botdn rguierdo del raldn para activarlo. §i utiiza el icono
de la “man0” para coger un objeto, éste se afiadid @ su inventano, [Para mas informacidn solwe el
nventario, lea "Su inventario” mas adelante).

B

Controles del Teclado
Barra espaciadm Iqual que &l bottin izquierdo del raion
Retorno igual que el botin derecho del ratén

Nota:  Las tecles da las flechas o del blagus rumsrico pueden utiizzrse para controlar fa direceidn del
movimiento del puntero.

D ActarDesactierSonde M Activar/Desactivar Misica

P Pausarjuego A Acerca de Dark See |
Ayuds F2 Opeiones

F6 Jueon nueso F1 Cargar juego

] Guardar juege P9 Retivarfdesactiver Tecla Jefe

FI1 Velocided al Andar

Tecla maestra - La tecla maestra s2 puede activar pulsando s tecla FQ. Esta opcion suspenderd
inslanténeamente su juego 'y cambiaré |2 pantalla a algo gue parece un poco més productiva. Pulse la tecla P
e nuevo para regresar al juege

Velocidad al andar- La teclade velocidad &l andar puede activarse pulsando a tecla FI1. Estaopcitn
e permitird controlar lo rapido que anda Mike Dawson. Cada vez que pulse fa tecla A1 cambiard entre s
modos Despacio, Medio y Rapido



OPCIONES DE JUEGO

Puede 2
tres

der a los menls de
enils: Archivo, Opciones, y Ayuda

0 el cursor a 2 parte supesior d2 la pantalla. Hay

0

¢l mend Archivo flata BMpezar Un JUeg0 NUEVY, Para cargar un juego puardedo ewistente, para
Guardar el juego actual, o para salir y regresar al sistema operativa. Seleccione el mend Opcaones para
QUe aparezca un cuadio 0 con distintas configuraciones para los grdficos y el sunido oel juego. Las
o efectos de sonida y volumen de a misica, tipa de misica deseat
e 0s textos, resolucian de fa animac ¥s <a|rar¢w,uno \as an Iwi[‘GﬂF’\d_

EL MENU ARCHIVO

Para vobver a empazar. querdar, cargar o
abandonar el juego actual, mueva el puntero a la
parte superior de la pantalla. Apa
barra de meni de Wind
sobre el mend Archiva
del r2ton para que apa
o
Juego nuevo

Para empezar un juego nuevo desde el principio, pulse Juego Nueva o F5. Aparecerd un cusdro de

vo, Pulse el boton Si para empezar
dea y quiere volver al juego actual

una
Sitde el cursor

8

Cargar juego

Pata cargat un uego previamente guardado, seleccione Cargar Juego delmend Archivo o palse F7 Yers
na ventand con los diez espacios de 108 juegos previamente guardados. Pulse el botdn radial & la izquierca
el juega que desee carger, lego pulse GATGAI en 2 perte inferir de a ventana. S cambia de idea, pusz
2 botén Cancelar en ta pare inferior de la ventana

Salvar juego

Para quandar un juego actual, saleccione Salvar iuegu del
mend Archivo o pulse FB. Verd una ventana con Ios dier
para guardar jueqos. Pulse el botda radiel a la
auierda de uno de los espacios vacios y luego escriba aloin
texto descriptivo para recordarte donde dejd el uego. Por ditimo,
pulse ¢! bottn Guardar en a parte inferior 02 lz ventana. Si

volver a tilizar uno de los espacics que |
eleccidnglo simpl Y B3CriDa una descripcidn nueva. Apiarecerd un cuadro o advertendia
para prequntarle 1 desea escribir encima del juego previo. Pulse §i o No.

Salir

Para abandonar el juego en cualquier momento, seleccione Salir del mend: Archivo o pulse a tecla ESe de
su teclado. El ordenador le preguntard i desea guarcar el juego actual, Pulse los botones i o No, y terminara
el juegu. S cambia de idea, pulse ol batin Cancelar.

estan




S ——
Para entat en el mend OPCIONeS, mueva el cusorals  deam el
parte superior de {3 pantalla y luego pulse la palabra ¥ : ni
: prill (I S S
{Cciones! para abir (2 ventana de didlogo Configuracién ...
del Juego. Hay varias opciones dispon bles en esta ventana ;':_ R ""__::_
e didlogo: el
et i

Volumen efectos de sonido: Ulce of atin pars
mover &l boton a la derecha para aumentar el volumen; 2 la 2t -_
izquiesda para bajar el volumen de los efectos de sonide y didloges del juego.

Desactivar efectos de sonido: Puise el botin pera desactivar todos os electos de sonido y
dialogos.

Volumen de la misica: ilce el atin para mover e boton a 12 derecha para aumenter el volumen
de la misica; 3 la lxquierdz para bajarlo

Desactivar misica: fuse el ot para desactiver toéa la misica.

Tipo de Milsica: Seleccione MID| General o MID! M, segin el tipo e tareta de sonido que tenga

Velocidad de lectura: fuise ef botin radal ue representa la velocided de despliegue de s tetos
que prefiera. Puede elegir entre Rapido, Medio o Despacio o “Clic” Si selecciona "Clic”, el texto no
avanzara hasta que pulse el boton izquierdo del ratdn

Animaciones: Puse el rattn sobrz 2 resolucion apropiada pars ks animaciones. S o estd sequro de fa
resolucidn soportada por su tarjeta utilice 13 onfiguracion por defecto.

10

Opcidn de didlogo: Siecione e boton rade e represente s foma de resertacin e ilogo &n
el juego. Puede tener sdlo el texto, solo f sonido 0 ambos & fa vez

Saltar las animaciones de transician: uke el cuadra to i no e ver s animaciones s
aparecen cuando viaja & un nuev destino. Inclusa s salta las Animaciones de Transicitn sequitd obleniendo
1002 la irformacion necesaria para resalver el misterio.

EL MENU DE APOYO

Pera aiir el meni Apoyo, mueva el cursor a |3 parte superior de la pantallay luego pulse la palabra Apnyo.
Aparecerd una version electrinica ce este manual para que usted pueda buscar més fécimente infomacitn
sobre cualguier tema. También puede abrr el mend ayuda pulsanda o tecla F1



CONVERSACIONES

Cuando Mike estd hablanda con otra persanaie,
aparece una Ventana de Conversacion en 13
parte inferior de fa pantalla. La Ventana de
Conversacian conter s oociones que
puede decir Mike durante una comversacion
Para que Mike diga algo, mueva el cursor hasta
el texto que quiera (el texto seleccionado
cambiard a blancol y pulse el botdn izguiardo del
ratdn. Entonces Mike dird en voz alta las palabras y luego el otro personaje contestard. Cuando el otro
personaje haya dejado de hablar, puede seleccionar otra opcidn a no ser que la conversacidn s temine, §i
pulsa el botén derecho de! raton cuanda olro personaje esté hablendo, el personaje acabard de hablar y
aparecerd U préima opeion. ;Cuidadol, no pulse demasiado rapico; puede que se pierda la respuesta de un
personaje. Cuando acabe la conversacitn, desanareter4 la Ventana de Comversaion

A la inquierda de fa Vientana de Conversacion estd el cano de un crénea. Cuando hay més de tres Ofciones de
comersacion disponibles, aparecerdn flechas para que pueda ver las distintas opciones disponibles.
Aseqirese de comprofiar sifas flechas permanecen despugs de que otro personaje haya hablado. La Ventana
de Conversacidn solo mussira tes lineas de texto & 1a vez, i fas flechas aparecen, tiene mas opciones de
conversacitn que deberla considerar. Utilice fas flechas para subir y bajar hasta el final de los textos, antes de
efectuar una seleccicn. Lo que diga Mike puede afectar radicalmente 2l juego, asi que elija can cuidado

SU INVENTARIO

Para var su inventario actual, mueva el cursor 3 la parte inferior de la pantalla. Aparecerd la ventana del
nventario en (3 part infesior de 12 ventana de juego. Al principio de Iz partidz, no hay nada en su inventario,
cliando va recogiendo objetos, aparecern en forma de iconos en la ventana del inventario. Para examinar
ur objeto de su inventario, coloque el cursor 7 sobr el objeto del inventario y pulse el bottn 2quierdo del
ratn, Para utlizar alga de su inventario, use e cursor “mane”, Cuzndo pulse sobre el ohjeto, el curser
fomari la foma de objato seleceionado. Ahora puede mover el cursor y pulsar el ratin donde guiera utiliar
el abjeto. Puede mover el cursor a cualguier parte de la pantalla, incluso encima de otros objgtos del
inventario. Obsenvard que el cursor aparecerd con I3 forma de “mano” a no ser que 2sté sabre algo quz puede
manipula 15¢ afectato por el objeto seleccionado, Para de-selectionar un objeto del inventaro después
e seleccionarl, pulse el batdn derecho del raton; | objeto pemanegers en su inventan.

Sitens més objetos en su inventatio de los que caben e la ventana del mismo, apareceran los iconos de fas
flechas en los lados de: nquierco de fa ventana del inventario. Pulse estas flechas para desiizarse por
los objetos gue na estan en pantalla




CONSEJOS UTILES

Al principio de |2 aventur
Mike. Cuando s va
o Oscure”

0 Oscurn” & través de los suefos de
fita, Mike tendrd (2 oportunidad de viajar de

0 en el misterio del asesinat

13 impiat su nombre, Mike tendrd que hacer de detective. A medida que va reuniendo més y mds
informacion, aseqirese de visitar de nuevo a todos los sospechosos y  otras fuentes de informacian. Una

prueba nueva puzde inspirar a Mike, y podrd ver entonces det 0 3 primera vista

Si o puede decidic
por el barrio. Jack es u

de fa ciudad

pista sequr, sientese en el banco de la terraza de Mike a ver i su amigo Jack esta
excelente fuente de informaritin sobve todos los pequedios secretos y iapas sucios

Siempre que a Mike le du
de Mike, inducidos por hipnos
del Gltimo afio de ¢

; a,'aa\a cansulta del doctor Sims para sesiones de terapia. Los suefios
ecidos en fa noche de 2 fiesta de
o Oscuro” es un mundo parlelo a nuestio
2rs0 pueden tener algin img el atro, especialmente cuando
o més alto

otalmente foros los laberintos que encuentre. Existe un laberinta con un secreto
aprovechar para desharatar los planes de los Antiguos

tieng que

Guarde su juego con frecuencia Imente si esta & punto de intenta ieligroso o hablar con un
Cludadano del Mundo Oscuro armado Mike puede morir en e Mundo Oscuro i comete demasiados ermores

0S cambios en la form
2 5 entomo.

bjetos y las escenarios. Le

uando lo mueve por o

Preste atenci

EMPEZAR EL PASEQ

Este pequani pased esta pensado para ayudarlea familfarizarse con Ja for
Esta pensato para que flegué muy lejos en el juego, sino simplemente para 2ns
de Conversa plorar el mundo

El dormitorio de Mike

Al principio del juego, el comisario Butler
puerta de Mike v le hace
Rita, no importa
0 que opciones escoja, aunque algunas
elerdn més informacidn. Puede que pante de
informacion le sea itil mds adelante en el
Jueqo, aunque las afirmaciones obvias, como fag
e legar tarde 2l doctor, o tener dolor de cabeza
in

2 Daric Seed 1. No

e como usar [a Ventana

finalizeran

conversaciin de Mike con el comisario se termine, el comisarin se ird. Ahora puede examinar ol
dormitorio de Mike. Esta es wna oportunidad para familarizarsa con los controles del JUego.
1. Puseelt

fior

derecho del raton varias veces y obseve como cambia de forma &l puntero. El ioano en
echa e ¢l puntero Ir s untero I para mover & Mike de un punto 2 otre. Bl ioono de
punto de exclamacion es ¢| puntero Mirar Uilce este puntero cuando quiera saber oo que es algo que
e en pa icano de |a mano es ¢l puntero Usar. Utiice este punters cuando quiere toger 0
manipular algo en pantalla o en el Inventario de Mike.




(bserve que cuando utliza el puntera Mirar pusde aparecer como un icona de punta de intemogacion. Mugvalo
por [ pantalla, hasta que se cambie 2 un punto de exclamacion, luego pulse el ratdn para ohtener informacion
sobre el objeto que estd debajo del puntero. Ademds, aunque utilzerd el puntera I la flecha) para que Mike
se mueva, Mike también se moverd si pulsa el rattn sobre un objeto con el puntero Usar (icono mana) o Mirar
(punto de exclamacion).

Nota sobre el teclado: §i prefiere Jugar con el teclado, puede cembiar las diferentes fomas del
puntero pulsando 3 tecla Retorno, Entonces podré utiizar el puntero seleccionado pulsando la Barra
espaciadora

2. Cambieeel puntero alicona Usar o Mirar y mueva el ratin. Obiserve que los punteros cambian e forma para
indicar sl puede interaccionar con esa parte de fa habitacidn. Por ejemplo, si mueve una de los dos punteros
desde a pared vacia hasta el pdster del Valiente Espadachin encima de [a cama, el icono cambiard de 7ol
2 "1". Cuando el icono Mirar cambie & un punto de exclamatian, pulse el botin taquiendo del ratdn para
obtener informacidn sobre el pdster. Se oird una voz-comentario. Escuche cuidadosamente o que dice;
puedle ser una pista

1 Luego utilice el pulll!m Mirar para examinar el trofeo, pulsanda el botdn izquierdo del ratén cuando
¢l icono esté justo encima del trofeo. Escuche lo que dice Mike

-

Pulse en a puertz més cercana con el pumtero Mirar, y e nuevo, escuche a Mike

@

Ahora puede examinar ofros objetos en el dormitono, i ko desea, pero cuando esté listo, cambie al
punteru Ir pulsando el botdn derecho del ratdn. Luega mueva el |]IIIIth I hasta Ia puerta de
salida, a o lejos y & derecha de |a pantalla. £ puntero Ir cambiard y adoptaré la forma de cuatro flechas
apuntando hacia dentro. Pulse el botdn izguierdo del ratdn, esto hard que Mike salga del domitorio y
enire.en la Cocina

e

LA COCINA

‘Ahora estd en la cocina. L madre de Mike, la Sra. Dawson, estd ocupeda cocinando coma de costumbre. Cuizé
tenga algo interesante que decir.

B, Con el puntero Usar puise el ratin sobre Mamé. Durarte estas primeras conversaciones con Mamd.
puede descubrir algunas hechos ms sobee el fando, pero nada de vital impartancia. §i Mikz menciona
que le duele Ia cabeza, la Sre. Dawson le recordard tomer su medicamento. “Para eso estd”, dice mama.

1. Cuando haya finalizado su primera conversacitn con Mamé y vugiva  su cocing, pulse el raton d2 nuevo
sobre ela, para obtener una pista sobe ver [a television

8. Conel puntero Mirar examine la habitarion Ve algunos objetos en la nevera

9. Cambie ¢/ puntero Usanpu\see\.nénna Ia cara sonviente. Mike cogerd el imdn y se lo meterd en
¢l balsilla

10, Abora mueva el puntern a la parte inferior de la pantalla. Aparecera [ Ventana de Inventario, y verd que
¢l imén s ha afiadido al inventario de Mike

Si pulsa el raton sobee el imén [o cualquier otro
objeto del inventario) con el punlam Mirar,
Mike hard algln comentana u observacion sobre
¢l objeto. Si pulsa el ratén sobre el imdn fo
uier oiro objeto del inventariol con el puntero
Usar, el puntero cambiara 2 una forma que parece
¢l ohjeto seleccionado. |Inténtelo!




1. Conel puntero Usar activo, pulse el imén y luaga mueva el puntero par |2 habitacion.

Observe que el puntero tiene forma de mana hasta que pasa por la nevera. Entonces cambia 4 la forma del
iman. Esto quiere decir que el iman puede usarse can la nevera. Si pulsa ahora Sobre la nevera, Mike devolverd
el iman, Para volver a incluir el iman en el inventario de Mike, arvastre el puntero a [a parte inferior de
pentalla de nuevo, abriendo la Ventana del Inventario y pulse de nuewo el ratdn sobre el iman

12. Suponiendo que todawia tiena el imdn, o hay mucho mas que acer aqui. Duizd encuentre algo que hacer
en ¢l Comedor Con el puntero Mover, puise Iz puerta 2 la derecha

Ahora estd solo. Buena suerte. D si realmente necesita mds ayuda..

RESOLUCION DE PROBLEMAS

Problemas con el video

Campriete que 13 resolucidn de su pantafla es 5404460 parz obtener os mejores resultados, y quz esta
utilizando el controlzdor mas reciente para su tarj2ta de sonida. Pdngase en cortact con el febricante de su
tarjeta de Sonida para obtener més informacidn.

Problemas con el audio

‘Aseqirese que su tarjeta de sonido estd instalada conectamente y compruebe gue todos los controladores de
sanido r2quenidos estan instelados en Windows. Para més informatidn cansulte el manual de Windows o el
de 51 tarjeta de sonido, 0 pangase en contacto con 2l fabricant o2 su tarieta de Sorido.

Problemas con el raton
fseqrese de estar ullizando un ratdn 100% compatibe con Microsoft,

No Multitarea
Dada 2 gran cantidad de recursos del sistema que requizre Dark Seed Il no deberia intentar utifzar ninguna
funcin multitarea o efecutar oiros programas migniras juega a Dark Seed ||

Protector de Pantalla y clips de audio
Mhientras esté utlizando Dark Seed Il debe desactivar cualouier protector de pantalla activ




Archivo de intercambio Windows (para Windows 3.1 0 3.11)

Dark Seed I utifza un archiva de intercambio para acelerar la velocidad del juego. i iens un sistem con 8y
de RAM o menos, Geber veificar que su archivo de ntercambio e, al menos, 10,000 KB, Sisu sistema
tigne 16Mb de RAM, deberd configurar el archivo de intercambio 2 4.096 KB Le recomendamos que, en vez
de una configuracidn temparal, cambie de forma permanente el archivo de intercambio.

Fara comprobar cusinta memaria se he asignado al archivo de intercambio y realizar los cambios, sigalos pass
Siguientes:

1

Actie ¢l Panel de Control Windows haciendo doble cic sobe el cono sl Panel de Canto

Winduws. Luego hage doble clc sabee ¢l irono 386 Extendido,
2) En la ventana 366 Extendido, haga clic sobre f hoton Memoria virtual.

3

Comprugbe gue el tamafio del erchivo de intercambi es de, al menos, 10,000 KB s su sistema tiene
BMb de RAM o menos. 1 s sistema tienie 16Mb de RAM , debe configurario  un tamaiio de 4,006 K.

4
5

Peta cambiar la confiquracién el archivo de intercambio, haga elc sobre el botén Cambiiar

£n ¢ recuaso Nuea configuracian de fa sare nfrorde a ventans Memoria virtual.tclee of
nugwo tamano. Vefique que el tipo del archivo de configuracidn estd definido como permanente en &l
Tecuadro Tlpll

)

Haga cc sobre Aceptar.hago cic en Si para guardar s camtins. A haga ol en Reiniciar
Windows para que Windows se ejcute con las nuevas confguracines

SOPORTE TECNICO

Sl tiene alguna duda sobre este producto, el Servicio de Atencitn &l tientz de Flectronic Ats Software pueds
ayudarle. Llmenos de lunes 2 viemes al te/2fono 91-754 55 40 de 10.00 de 1a mafiana hasta fas 200 62 la
tarde y desde las 4.00 hasta kas 7.00 de la tarde -norario de nuestras oficinas
Por favor cuando |iame, asequrese de tener a mano 1a information que s detalla a contnuacién. No ohvide
tampaco cumplimentar debidamente y enviar por coriea la Tarjeta de Atencidn al Usuario inclufda en 'a caja
que contiene &l product. De este modo, nos ayudara & contestar adecuadamente su petician.
o Tipoy modelo de su ordenador
o Cualquier informacion adicional sobre el sistema -por ejemplo: marca y modela de Iz
impresora, disca duro, tarjeta de videa/monitor, etc
+  Tipo de sistema operativo, 0 nimero de versida de 00S.
+  Tipo de unidad CO-ROM y versidn del driver que utiiza.
*  RAM convencional disponible.
+  Contenido de los ficheros AUTOEXEC BAT y CONFIG SYS.
» Tipo de gestor de memoria utlizaoa -si se utilizz alguna
*  Descripeion clara y completa del problema.
Sus preguntas, sugerencias o cualquier comentario re'acionado con este juego o cualquier otro de nuestros
productos son biemenidos. Puede escribir a
Hectonic Ans Software
Edficio Arcade
Rufino Gonzalez, 23 bis - 1* pla. local 2
8037 Madrid
NOTA IMPORTANTE: Para aceder al Servicio de Atencidn al Usuario es necesarin haber cumplimentado y
rellenado previamente [a tarjeta incluida en la caja de este programa
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ACERCA DE H. R. GIGER

H_R. Giger nacid en Chur, Suiza en 1940. De nifio, desarrollo una fasci ial por todo lo sob |
y macabro. Su necesidad de expresarse, y compartir los aspectos (nicos de suma magnracmn e llevaron @
las artes visuales. Los suefios de Giger y Ia brillante imaginacidn de genios tan fantésticos coma Gustav
Meyrink, Jean Cocteau, Aftred Kubin y H P, Lovecratt, se han combinedo para crear un rico estrato en el cual
ha flovecido fa fantstica imaginacidn del arte de Giger. De ahi ha Suigido un amplia coleocidn de mijeres,
paisajes maravillosamente inquietantes y temibles criaturas que han captada Ia fascinacion de millones de
afmiradores en todo el mundo

Meticulosamente detallados, los cuadros de Giger se realizan en grandes lienos se rabejan y vuebven a
trabajar por este maesiro del aerorafo. Fue el popular fibra de arte de Giger, Necronomicon, que llamd fa
atencidn del director Aidley Scott, cuando buscaba |a apariencia apropiada de una criatura de su préxima
pelicufa. Dicha criatura, por supuesto, resultd ser Alien y el magistral disefio 2 Giger para Ia pelicula con el
misma nombe, e reservd un Premia mucho mds merecido de la Academia

H fascinante estio biomecanico de Giges, una brillante sintesis de |a came y la méquin, se ha realizado no
s6lo @ traves o2 sus cuadims sina también en eseulturas, elegantes muebles, y proyeclos amuitectinicos y de
decoracion de interior. Sus cuadros han sido expuestos en galerias y museos de todo el mundo. Giger se ha
ganado un lugar en la escena intemacional

“Giger es el maestro del arte fantasticn”
OMNI MAGAZINE

"El wzbajo ganador de un Oscar de Giger, ALIEN, cambio ka visign de la ciencia ficzidn™
CINEFANTASTIOUE

“Giger sabe o que tememos”
HARLAN ELLISON

"Su silencio es tan profundo como su genio”
CLIVE BARKER

“Una de los artistas fabulistas mas importantes de Europa”
PENTHOUSE

“Brillantemente perersa”
NEWSWEEK
“El genio evolucionista.. Giger™
TIMOTHY LEARY

“HR. Giger crea misterinsas fantasias erdticas con una maginacicn de pesadila y un aerdgrafo”

PEOPLE MAGAZINE



COMO SE HIZO DARK SEED I

“{Es gemall” fue la entusiasta reaccion de H. R. Giger cuando vio el original de Dark Seed por prmera vez
Como artista reconocido intemecionalmente, Giger se mostiaba escéptico cuands Cyberdreams le propuso
iniciamente crear un juego de ordenador basado en sus macabros paisajes “bioquimicosl. Accedid a dar
accesn a Cyberdreams al grueso de su trabajo después de langas negociaciones. Pero cuando via el extremado
cuidzdo que Cyberdreams habia tenido pera preservar los elementos de su arte, estabe encantado con la
eficacia con [2 qua sus imégenes se habian traducido a un entorma interactivo. Las personas que jugaron a Dark
Seed también estaban encantadas. £ juego se convirt en todo un éxita, gananda el Premia de Excelencia en
Software 1393 dz a Asociacin de Editores al Mejor Juego de Aventura /Rol de Fantasla.

Los jugadores de Dark Seed querian ver mds acerca del espeluznanta viaje de Mike Dawson al Mundo Oscuro
de Giger, por lo que Cyberdreams puso en aocidn af productor David Mullich pare crear 12 continuacian. David
Mullich no solo ha desamollado otros juegos de aventuras de temas psicolgicaments oscuros come The
Prisoner (Ef prisionero y | Have No Mouth And | Must Scream (No tengo boca y debo gritar], también admitio
aber sido admirador de Giger desde el colegio, cuanda compid un &lbum de Emerson, Lake y Palmes con una
portada disefiada por e! surrealista suizo. Con el objetivo de superar el ato liston que habia dejada Dark Seed,
euni un equipo de desarrollo con las mentes més talentasas y dementes que trabajan en el entretenimiento
nteractiva

Deste que las inguietantes imagenes de Giger tuvieran un impacto tan profunds en fa literatura y cine: de
ciencia ficeidn -diseid criaturas que aparecieron en Alien, Poltergeist Il- y parecia adecuado que I
contingatiin tuviera calidad literaria. Se encargd al disefiador Raymand Bensan, cuyos titulos reconoidos en
software incluyen Myst, Uttima VI - The Black Gate, Retum of the Phantom y Are You Afraid Of The Derk? de
Stephen King, que escribiera una historiz que continuard las espelumantes aventuras oz Mike Dawson. Se le

pidic que, en la continuacidn, Mike Dawsan también tuviera que it desde nuestio Mundo Normal hasta el
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Nundo Oseuro de Giger. Para ello Bensan imagind un misterio g asesinato psicoldgica oue sucede en un
neculiar pusblecita al estlo de David Lynch v nos transporta a un atemador universo altemativo que es una
metafora de la locura. Acuellos que consigan llegar al final del espelumante juego apresiardn la maravilsa
alegortz que supone I3 historia de Benson; he aqui lo que el propi Giger ive sobre su arte: *Yo arrojo a esas
crialurasy sus dolores pinténdolas en una superficie, atiapéndolas pera siempre. De una forma algo simbdlica,
también me libeso”.

Gigel pidic despues que Iz continuacion incluyera mégenes que merodeaban it mamente por su cabera,
incluyendo un trineo llevando a un murciélago por la berandilla de una escalera interminable. Como Benson
hatig empezado oifos proyectos, Cyberdreams consuhd al autor de ciencia ficcidn John Shirley (La trilogia
Eclipse y el argumento de “The Crow’, I Cuenvo) sabre coma hacer para incluir Jas imagenes en la
continuacidn. Ademds contribuyd con muchas ideas adicionale pletar el Mundo Oscuro. Los togues
finales cal diélogo del juego, los puso Keith Herber, un escritor de teror que ha editado el juego de
rol/aventuras La Lamaoa de Cthulbu (Call of Cthalhul v e un experta en . P Lovecraft

Cuando se termind o disefiar el juego, Cyberdreams contratd a Destiny Software Productions de Vancouvey,
Canada, para levarlo a cabo. Para el Dark Sead origial, Giger insistd en que Cybesdreams utlzara un modo
de gréficos VGA oe akta resoluciin (540 por 350 pixels. 16 colores) para evitar le apariencia "cuedrada v
dentade” de la maywria de los juegos de ordenador de entonces. Para que Ia continuacion fuera tan
espectaculer visualmente, el equipa de programacitn Destiny mejord sus rutinas gréficas para sopartar un
moda g graficos ain més avantado, SVGA (640 x 480 pivels, 256 colores), cuando se ejecuta en entormo
Windaws o Windows 35

Para creat las animaciones de Mike Dawson y otios ciudadanos del Mundo Nomnal, Destiny fotografit los
movimientos de modelos vivos con una camara de ata velocidad, digitalig las fotografias, y comvirid las
imagenes en anmeciones. Ademas de realizadores profesionales, algunos miembtos del personal de Destiny
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se ofrecieron voluntarios para posar. Por una feliz coincidencia, al arista Chris Gilbert Ie iba como anila al
dedo el papel tie Mike Dawson del Dark Seed origing!

I equipa artistico de Destiny también demastro estar preparado para combinar una gran variedad de imdgenes
el fantéstico wabajo artistico de Giger, y utilizd téenicas 2-0 y 3-D para crear fos fondos de! Mundo Dscuro
Después de varios meses de desamollo del proyecta, Mullich, el director artistico de Cyberdreams, Peter
Delgado y Gregy Haggman, artistas de Destiny, visitaron a Giger en su casa da Zurich para mastrarls los
progresos. Giger se quedd muy impresionado con las mejoras gréfices desde el Dark Seed original, y ofrecia
contribuciones muy Gtiles sobre 13 escala, colocacion y composicion. Una de las contribuciones mas
importantes fue fa incorporacion de angostos pasillos metdlicos por todo el Mundo Oscuro, para que Mike
Oawson siempre se sintiera en peligr, con |a sensacion de estar siempre suspendido sobre un hoyo sin fando.

Para que el Mundo Nomal tuviera un aspecto igual de distinguido, Cyberdreams contratd a los talentos de
artistas como Jeff Hilbers para crear los trasfondos del Mundo Nomal. Hilbers, que ha sido anteriomente
director artistico de proyectos producidos por Mullich cuando ambos estaban en la comparifa Walt Disney,
apartd su Sentidp tnico e lo macabro al pueblecito natal de Mike Dawson. Las exticas imagenes de I que
parece ser superficialmenta una comunidad tranquila, que demuestra estar, si se tbsenva de cerca, infectada
e perversidad, simbaliza la creciente influencia de! Munda Oscuro en Crowley, Texas

I sonido fue el elemento final necesarin para sumergir al plblico en el espantoso universo de Giger.
Cyberdreams encargd al compasitor de cing y television Mark Margan {mini series de televisién The Stand de
Stephen King) mas de 20 piezas de misica MIDI original para la aventura. Misica que luego arreghd
especialmente el productor musical David B. Schultz de DBS Music para un rendimiento Gptima con la tarjeta
de sonido Sound Blaster AWE32, Después Destiny Software Prosuctions aadid un ambiete efectos de sonido
asealofriantes al uego
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Con mds de cugrenta partes dialogadas en la aventura, Cyberdreams contratd a Lisa Wasserman de Virtuzl
Casting para el reparto y Ia direccion de algunos de los mejores oblaes de actores del enretenimiento
Interactiva. Las sesiones de didlogo se grabaron en las instalaciones de Skywialker Sound da Lucas Arten Los
Angeles por Cheshire Multimedia Sound. Los ingenieros de sanido Todd Bazung y Greg Chapmen mejarzron
digitalmente muchas de las voces para dar mas emotidn al mundo de Giger lleno de biomecanismos, diosas y
criaturas diabélicas.

Manteniendo la buena reputacion de Cyberdreams para paguetes innovadores, e Direstor de Ventas y
Marketing, Andrew Baltzer encargaron a Bright & Associales (a creatidn da un disefio pare |a caja que fuera
tan pmmcawn como las aventuras que contiene. La caja muestra parte de I pieza 'Inumatus ¥ de G\ge'
de 1978, en | imperdible de las gafas pilla el carrillo de una mujer. L ibl

4l estuerzo del equipo de Ventas y Marketing de Cyberdreams, compussto por Andresy Balzer y I]ame\ Pelli
Junto con MGNY Interactive, tesponsable de fa distibucidn de Norteamérica, y log distribuidores en el
extranjern da Cyberdreams.

El equipo de produceion, desamolig y marketing de Dark Seet 1 ha desencadenado un nvevo temor en fa

ble pesacilla de Mike Dawson, Esp que, cuando entreen ol je al fondo de fa locura,
pueda liberarse de algunos de sus propios demonios, tal como Ginger o inlenta hacer con sus trabajos
artisticas
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ACERCA DE CYBERDREAMS

Cybesdreams se formd para crear software de entretenimiento inleractivo de alta calidad, para ordenadores
domésticas y sistemas dedicados a los juegos. Cada producto se disefia, arqumenta y dirige por expertos en
juegos y artistas, diseRadores, escritores y cineastas famasos mundialmente:como HA. Giger (Alien, Species),
Syd Mead (Blade Runner, Tran, 2010, Harlan Ellison [el autor con més honores en el mundo de Iz literatura
imaginatival y Wes Craven (ereador de A Nightmare on Eim Strest - Pesadilla en Elm Seetl. El piblico de
Cyberdreams son adultos entusiastas de Ia ciencia ficcion que sahen apeeciar historias sofisticadas,
estructuras complejas, animaciones artisticas y tecnologia interactiva punta,

CREDITOS

Publicado y creado por

CYBERDREAMS, INC.

BASADO EN EL FANTASTICO TRABAJO ARTISTICO DE H.R. GIGER

Escrito y disenado por Raymond Benso
Asesor de la historia John Shirley
Dialogo adicional Keith Herber
Productor David Mullich
Director artistico, Mundo Oscuro Peter Delgado
Director artistico, Mundo Normal Jeft Hilbers
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Marketing y ventas

Directar de control de calidad
Jefe de pruebas
Prugbas

Equipo de revision tecnica

Composicion de la miisica
Areglo y produccion de la missica
Reparto de voces y direccion

Grabacidn de voces y digitalizacion

Produccion y documentacidn

Disedio del paguete

Andrew Balzer
Daniel Pelli
MGM Interactive

John G. Fair, Jr.
Danny Lee
Chris Klug

Michael G. Buscher
Jani Peltonen

Mark Morgan
David 8. Schutz
Virtual Casting

Cheshire Multimedia
Sound

Michael 6. Buscher
Bright & Assuciates
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Programacion, Efectos de Sonido y Arte por
DESTINY SOFTWARE PRODUCTIONS, INC.

Programadores

Animadores/Artistas 3-D

Animadores/Artistas 2-0

Artistas

Productor de desarroll
Director de desarrollo

William C. W, Tsui
Bo Yang

Gregg Haggman
JJ. Gonzales
Chris Gilbert

Jeff Buchwitz
Patrick Arce
Rolando Espinoza
Cathy Burton
Emily Lo

Lee Patterson
Steve Vestergaard

Michael Hiebert

Modelos fotogrficas
Mike Dawson
Pregonera #1
Pregonero #2
Pregonero #3
DiputadoBrown
Comisario Butler
Payaso de camaval
Paul Cooper

Sra. Dawson

Joven Mike Dawson
Mayor Irving Fleming
Melissa Fleming
Agente del FBI Gannon
Jimmy Gardner
Gargan el Forzudo
Hank

Jack

Doctor Larson
Minnie & Daisy
Pandora

Sra. Ramirez

Rita Seanlon

Dr. Jethro Sims

Stim

Chris Gilbert
Patrick Arce

JJ. Gonzales
Gregg Haggman
Jeff Buchwitz
Michael Hiabert
Manjit Bedi
Richard Bradbury
Bernice Bull
Danny Hiabert
Erik Vestergaard
Cathy Burton
Dan Johnson
Chaz Green

John Andal

Abe Hicbert
Devin Isaak

John Hiebert
Beverley Jane Clowes
Karla Cummins
Gina Vestergaard
Sarah Stone

Lou Bouthot
Steve Vestergaard
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