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ConOoZCcA A MANNY.

ES ELEGANTE.

ESTA MUERTO.
Y... ES

SU AGENTE DE VIAJE.
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Bienvenido a la Fierra de f@s

I.a Tierra de los Muertos en Grim Fandango™
es una mezcla de imagenes de dibujo Azteca y
Maya, folklore mejicano, y género negro de los
anos 1930, 40, y 50. Para aquellos que no lo
sepan, el género negro es un tipo de cine.
caracterizado por curtidos detectives, tipos
duros, peligrosas mujeres, pistolones, coches
rapidos, terrenos laberinticos, y didlogo conciso.
Los hombres llevan grandes sombreros, y todo
el mundo fuma* y bebe un monton.

La Tierra de los Muertos, segtn las
creencias Aztecas, era un lugar real en el que
las almas de los muertos viajaban durante
cuatro aros hasta encontrar el noveno

submundo, su residencia final. Para ayudar
a las almas en la realizacion de su
largo viaje, los muertos eran
enterrados con dinero, alimentos,
e incluso perros. El folklore
mejicano incorporé buen
humor y festividad a
estas creencias
celebrando todos los arios dias
especiales, en los que los muertos
regresaban como invitados de
honor para visitar a sus seres

& GRIM FANDANGO @

uertos

queridos. Durante las fiestas anuales, se
fabricaban muriecos de esqueletos de carton
piedra vestidos con los trajes tradicionalés
contemporéaneos. Nuesiro héroe, Manny, y el
resto de habitanies de La Tierra de los
Muertos de Grim Fandango, estéan copiados de

estos coloridos esqueletos, lamados calaveras.

&Y qué pasa con Manny? Bien, él no es
exactamente lo que se llama un duro, ha °
llevado una vida no muy perfecta y esta
tratando de saldar su “deuda” ayudando en el
Departamento de la muerte. Su frabajo
consiste en desempeiiar el papel de agente de
viaje, recogiendo almas de La Tierra de los
Vivos (se conoce como “siega”, debido a que
el Departamento de la muerte facilita
guadaiias a sus agentes), y vendiéndoles el
mejor paquete de viaje posible para
conducirlos a través de La Tierra de los
Muertos.

Las cosas no le van bien a Manny, y todo
por culpa de una dama. Tiene que encontrar
el camino para detener a los que han
convertido esta segunda vida en un juego
cruel, de manera que las buenas almas puedan

descansar en paz en alguna parte.

* Para aquellos que se sientan molestos por lo mucho que se fuma en Grim Fandango, tenemos
dos razones:1) Deseamos ajustarnos a la auténtica atmésfera del género negro, y 2) Todos los
participantes del juego que fuman estan MUERTOS. Piénselo,
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Necne - lo Fannanciannantee Poamnontoe do T
iDispone de mocionantes Paquetes de Via

Su paquete de viaje de Grim Fandango incluye
pasaje en coche, embarcacion, o tren, a 90
fascinantes destinos, asi que prepérese para
disfrutar de su excursion de cuatro afios a través
de La Tierra de los Muertos.

La Calabara

La puerta a La Tierra de los Muertos. Su
primera parada en el viaje de cuatro afios, La
feria del Barrio de la Calabaza hara las delicias
del anticuario, con su cantidad de mezclas de
disefio de arte decorativo y Azteca. Aqui
revisara con su consejero de viaje del
Departamento de la muerte (DDM) los diversos
paquetes de viaje disponibles para hacer su viaje
mas rapido.

EL DIiA DE FERIA DE LOS MUERTOS
EN EL BARRIO DE LA CALABAZA

Y durante la semana de la Feria, muchos de los
muertos que no regresan del viaje de la Tierra
de los Vivos van al Barrio de la Calabaza por
nuestro Festival callejero lleno de colorido, con
los globos de pifiata giganies y simpaticos
vendedores. .... ino deje de traer los angelitos!

El Bosqgue Petrificado

Antiguamente el tinico lugar en la agenda del
viajero, el Bosque petrificado sélo se

- recomienda actualmente al valiente y duro

aventurero. Pese a la atraccion de la

desolada belleza de este pais de las
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maravillas natural, el DDM debe advertir a los
viajeros que traten de evitarlo en su conjunio o, si
es absolutamente necesario, atravesarlo
solamenie en compania de un guia
experimentado. Aqui la vida salvaje resulta un
peligro potencial. Vigile los signos que apuntan al
COIMienzo.

Reshacava

La Ciudad que Nunca muere. Cuando llega la
vida nocturna, nada puede igualarse con
Rubacava. Aqui vienen a pasar la noche los . e /&
viajeros de toda La Tierra de los Muertos antes T e ey

—;

de embarcar al fin del mundo en los famosos EL BOSQUE PETRIFICADO

cruceros de lujo de la linea Manana Nada del : :

DDM. Quizé querra apostar en los famosos Y cuando esté preparado para subir a bordo, su
Prados del Felino, o simplemente disfrutar de barco le estard esperando en perfecto orden,

louna “improvisada” ach & Aland Tiste gre[aas a las Abejas que plzc?vienen del mar que
un lugar de vanguardia. Todo lo que le guste le baria Rubacava, la compania que nunca hace
esta esperandole en Rubacava. huelga.

ASPECTO NOCTURNO DE RUBACAVA EL ATAUD TRISTE, INSTANTANEA DE RUBACAVA
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Conozca a sus Compaiieros de Viaje

Manny Calavera Don Copal i

Es el personaje que va a represeniar Es el jefe de Manny, carente de |

a lo largo de Grim Fandango. Es un escripulos. Se podria decir que

tipo profesional que sirve en La hace un infierno de la existencia |
Tierra de los Muertos como de Manny, si no fuera porque
trabajador del Departamento de éste no esta vivo. Siempre

la muerte. Manny es una especie veremos a Don Copal chillando

de agente de viaje que puede a Manny. ¢Es que Don Copal
preparar un fransporte de lujo al tiene alguna cuenta pendiente

noveno submundo a todos con Manny?

aquellos que hayan vivido unas 9

vidas virtuosas. Por desgracia, . : S A Dominé Hurle
ultimamente parece que todos sus 'f;p < El rival de Manny, ;l viajante

clientes son perdedores, lo que le

supone no cobrar comisiones y no

estar seguro en su trabajo. Esta

empezando a sospechar que se

esta framando algiin trabajo sucio en el
Departamento de la muerte. ¢Quién lo hace para
Manny? ¢Por qué no puede tener buenos
clientes?

5 Eva

. Se trata de la secretaria del
jefe de Manny, Don Copal.
Eva es una chica sensible que
siente lastima por Manny,
pero que esta ansiosa por
conservar su nuevo empleo.
Sin embargo, hay algo més en
ella de lo que parece a simple
vista, y puede trabajar para alguna otra persona.
¢Quién es el hombre secreio en la vida de Eva?
¢Qué trabajo sucio hace para Don Copal?

que parece conseguir todas

e & | lasbuenas almas. {Cuél es su
" 4" | relacién infima con Don
P4 Copal? ¢Cudl es el secreto de
{ || su éxito?
Mercedes Colomar iﬁ A
(Merche)
La misteriosa mujer que . )

irrumpe en la oficina de Manny =}
como un soplo de primavera,
pero que le pone mala cara. &

¢Qué ocurri6 con la eferna ﬁ ﬁ
recompensa de Merche? e
¢Donde desaparece? ¢ Tiene Manny alguna
oportunidad con ella?
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e Sabvador Limones Hector Lemans
El lider revolucionario del iDetrés de cada enemigo con €l que se tiene que
movimiento clandestino La enfrentar Manny existe una oscura y siniestra
alianza de las Almas figura criminal protegida por el jefe, Hector
Perdidas. {Cuadles son sus —| Lemans! iEste despiadado
planes secretos? {Como monstruo esta construyendo

encaja Manny en sus

. proyectos?, y ¢Qué significa
" suextraiia obsesion por los
~  huevos de paloma?

un imperio de avaricia y
traicion, pero esta ideando un
plan atin més oscuro que
serd un misterio hasta el
mismo final!

Glottis '
Conductor y compariero de Manny, Glottis es
un enorme y grotesco monstruo del submundo,
sin ofra cosa que amor en su corazon. Amor a
la conduccién. Amor por los coches. Amor por
cualquier cosa que tenga un motor que le haga
moverse rapido. Se trata de un espiritu simple de 7.
La Tierra de los Muerios, convocado por la g/
misma para darle unasola = V4
ocupacion, conducir. O, para

cambiar €l aceite y ajustar

las correas cuando no
hay que conducir.  #
Adpvertencia: No
deje nunca que
Glottis entre en
una casa de

juegos, porque no  *
volveréa a recuperarlo.
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Imnicio def Juego
INSTALACION

1 Cierre todas las ventanas de su escritorio y
salga de cualquier ofra aplicacion.

2 Introduzca el Disco A de Grim Fandango
en la unidad CD-ROM.

3 Aparecera la pantalla Instalacion de Grim
Fandango. Si no esta activada la autoejecucion y
no aparece el Instalador del juego al insertar el
CD-ROM en la unidad, necesitara abrir
manualmenie el Instalador. Para hacer ésto:
Pulse doblemente en el icono Mi PC, y
doblemente en el icono del CD-ROM de la
ventana que se abre. Haga doble clic en el
archivo Grrim.exe para abrir el Instalador. Tiene
las siguientes opciones:

Instalacién de Grim Fandango
«

2|
” Instalar Grim Fandango 1

Analizar tu ordenador

Ver Documentacion

Salir a Windows

PANTALLA DE INSTALACION

% Instalacion de Grim Fandango. Instala el juego
en su disco duro.

¥ Analisis de su ordenador. Compruebe si su
ordenador cumple con los requisitos del sistema.
3 Léeme y Resolucion de Problemas. Se
recomienda muy seriamente que vea la Guia
Léeme y localizacion de fallos. Léeme contiene
la actualizacion mas reciente sobre la
informacion del juego. La Guia de localizacion
de fallos contiene las recomendaciones detalladas
para localizar fallos en la insialacion.

¥ Salir a Windows. Le devuelve a su escritorio.
4 Para instalar, haga clic en el botén Instalar
Grim Fandango. Siga las instrucciones en
pantalla.

% A continuacion, elija el destino de la
instalacion de Grim Fandango. El direciorio
predeterminado es: C:\Archivos de
Programas\Lucas Arts\Grim. Si desea instalarlo
en ofro lugar, especifique un nombre distinto de
unidad o directorio.

6 Tendra la opcion de crear una serie de accesos
directos. Esto le hara mas facil el lanzamiento del
juego. Para desactivar cualquier acceso directo
que no desee haga clic en su correspondiente
casilla de verificacion.

@ Instalar creara una Carpeta del Programa
Grim Fandango para los iconos del mismo. Haga
clic en Siguiente para elegir la predeterminada
(Memi\Inicio\programas\LucasArts\Grim
Fandango), o cree una nueva carpeta, o
seleccione una ya existente, y luego haga clic en
Siguiente.

8 Se le invitara a crear un acceso direcio para su
escritorio. También tendra otra oportunidad de
repasar el Léeme.

9 Si esta utilizando un Joystick, le
recomendamos calibrarlo ahora, antes de jugar.
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10 Si el programa se ha instalado correctamente, e ®

vera la pantalla de Instalacion completa.

11 Después de instalar el programa se le invitara a
instalar DirectX 6.0, necesario para ejecutar el juego.Si
se detecta en sus sistema DirectX 6.0 (o una version
posterior), la casilla de verificacién para la instalacion
permanecera vacia, |y no necesitara instalar DirectX.
Para completar la instalacion haga clic en Terminar.
12 Ya esia listo para jugar Grim Fandango.

Si TIENE PROBLEVIAS CON LA
INSTALACION

S tiene algin problema durante la instalacion del
juego, consulie la Guia de localizacién de fallos para
las recomendaciones detalladas.

Para acceder a la Guia de localizacion de fallos:

1 Inserte el disco y haga doble clic en el icono Mi PC.
2 En la ventana que se abre, haga doble clic en el
icono de su unidad CD-ROM. Esto abre el Instalador.
Para abrir ésie también puede necesitar hacer doble
clic en el archivo Grim.exe.

3 Desde el Instalador, haga clic en Léeme y
localizacion de fallos, y luego en la Guia de
localizacion de fallos.




@ GRIM FANDANGO 12

deaucion def Jueso

1 Para ejecutar el juego, introduzca el disco A de
Grim Fandango en su unidad CD-ROM. Si esta
activada la autoejecucion, aparecera
automaticamente el lanzador del juego.

2 Si esta desactivada la autoejecucion, busque el
directorio Grim Fandango en su disco duro y
haga doble clic en el icono de la aplicacion del
mismo, o doble clic en el icono CD-ROM de Mi
PC y luego en el archivo Grim.exe. Fste
Lanzador aparece siempre que se inserta el disco
de Grim Fandango, cuando se hace doble clic en
el icono CD-ROM, o cuando se selecciona el
acceso directo a Grim Fandango en el ment
Inicio, o cuando se hace doble clic en en el
archivo Grim.exe.

3 Para ejecuiar el juego, seleccione Grim
Fandango en el Lanzador.

¥ Programa de auto-arranque Grim Fandango: x|

-

“ Jugar a Grim Fandango ‘

Continuar la Gitima partida guardada

Léeme y Resoluciin de Problemas [I
Otras Opciones |I
Salir a Windows |I

PANTALLA DEL LANZADOR

EL LANZADOR

El Lanzador de Grim Fandango fiene las
siguientes opciones:

3 Jugar Grim Fandango. Esie boion lanza el
juego. .

¥ Continuar la Ultima Partida Guardada. Si ha
guardado un juego anteriormente, haga clic aqui
para reanudarlo.

3 Léeme y Localizacion de fallos. Le
recomendamos muy seriamente abrir Léeme
para ver la mas reciente informacion sobre el
juego. Para una instalacion detallada y
recomendaciones en caso de fallos, vea la Guia
de localizacion de fallos. Desde esie ment
también puede ver el Acuerdo de Licencia del
software.

¥ Otras Opciones. Aqui puede analizar su
ordenador para comprobar si cumple con los
requisitos del sisiema, volver a insialar DirectX 6.0,
o calibrar el Joystick. Desde esie ment, también
puede desinstalar el juego.

% Salir a Windows. Le devuelve a su escritorio.

Jugando

MOVIMIENTO
A diferencia de otros juegos de aventura de
LucasAris, Grim Fandango no utiliza el raton
para el movimiento. Puede controlar a Manny
usando las teclas de flecha de su teclado, su
joystick, o su gamepad. Para los comandos de
tecla y recomendaciones de teclado, vea las
paginas 19-21.

Puede utilizar el juego desde dos
perspectivas: En Relacion a la camara y en
Relacion al personaje.



En el Modo Relativo al personaje, puede
mover a Manny como su usted fuera el mismo,
desde su punto de vista. Generalmente, este es el
modo que mejor funciona para las personas que
utilizan el feclado.

En el modo Relativo a la camara, se mueve
respecio a la misma. Este modo funciona mejor
con un joystick o gamepad. El modo que prefiera
depende de su costumbre en el uso de otros
video juegos.

Al comienzo del juego, Manny esta
configurado para moverse en el Modo relativo
al personaje.
¥ Dara ir hacia adelante (no importa hacia
donde mire Manny), utilice la Flecha arriba, o
mueva el joystick hacia arriba.
¥ Dara ir hacia atrés, utilice la Flecha abajo, o
mueva el joystick hacia abajo.

% Para girar a Manny hacia la izquierda o la
derecha, utilice las Flechas izquierda o derecha,
o mueva el joystick a izquierda/derecha.

Si lo elige, puede cambiar al Modo relativo a
la cAmara presionando Conirol+M.

En este modo, Manny se mueve en relacion
a la cimara.

Giro a
Derecha

51,
Hacia delante

MODO RELATIVO AL PERSONAJE
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3 La Flecha arriba (0 movimiento del joystick
hacia arriba) mueve a Manny hacia el norte,
alejandose de la camara.

% La Flecha abajo (o movimiento del joystick
hacia abajo) le mueve hacia el sur, acercandolo a
la camara.

3 Las Flechas izquierda y derecha (o
movimiento del joystick a izda/dcha) le mueven
hacia el este y el oeste, en angulo recio con la
linea de mira de la camara. También puede
mover a Manny diagonalmente, combinando dos
teclas de flecha, o utilizando 1, 3, %, 6 9, en el
teclado numérico. También puede hacerlo
utilizando de la misma forma el joystick o
gamepad.

En el Modo relativo a la Camara, no exisie
movimiento hacia atras, y cada vez que cambia
el angulo de la camara hay una buena
probabilidad de que tenga que volver a orientar
su movimiento. En ofras palabras, si Manny se
esta alejando de la camara hacia el norte de un
largo vestibulo, y cambia el angulo de la camara
de manera que camine al sur hacia la camara,
tendra que cambiar de la Flecha arriba a la

1 No |
(Lej a cidimara)

(
Derecha)
Sur. >
(Hacia la cimara)

MODO RELATIVO A LA CAMARA
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Flecha abajo si desea que Manny se mantenga
andando en la misma direccion. Presionando
Control+M puede aliernar los dos modos, hacia
atras y hacia adelante.

CAMARA RELATIVA AL SUR

Movimiento del Yehiculo
Ocasionalmente, a medida que Manny viaja a
través de La Tierra de los Muerios, puede uiilizar
algunos vehiculos especiales que funcionan de
manera diferente. En esios casos, mueva los
vehiculos segun las reglas

Relativas al personaje (Arriba para moverse
hacia adelante, Abajo, para moverse hacia atrés,
e Izquierda y Derecha para pivotar).

Los vehiculos pueden estar en una pista que
solamenie permite el movimienio en dos
direcciones.

Para levantar y bajar la graa, utilice las
teclas Flecha arriba y Flecha abajo. En cuanio
Manny deje de utilizar esios vehiculos, volvera a
su anterior modo de movimienio.

LA INTERFAZ

La Interfaz en un juego de aventuras es el medio
por el que se comunica con el personaje que
desempenia, la forma en la que consigue que ésie
haga lo que usted desea. En Grim Fandango, la
Interfaz es invisible; esencialmente, su Inierfaz es
el propio Manny.

MANNY ES LA INTERFAZ

Cuando comienza €l juego, Manny esta
esperando en su escritorio. Utilizando las teclas
de flecha, hagalo andar hasia colocarlo frente al
monion de libros que hay a la derecha de la
mesa. Ahora, girelo un poco a la izquierda y
luego hacia abajo para que mire a los libros.



MANNY OBSERVA OBJETOS INTERESANTES

Se dara cuenta de que la cabeza de Manny
se baja cuando esta directamente frente a los
libros, y vuelve arriba cuando gira para regresar.
Cuando Manny se interesa por algo, movera su
cabeza en aquella direccion: hacia arriba, si esta
por encima de €, y hacia abajo, si esta por
debajo.

Asegurese de que Manny esia mirando a los
libros con su cabeza hacia abajo, y enionces
presione la tecla 5 de su teclado numérico. Esta
tecla es la de “Mirar a”, o “Examinar”. Ahora
Manny puede contar algo acerca de los libros. Si
le desplaza hacia abajo al extremo de la mesa, la
cabeza de Manny se bajara para ver el mazo de
cartas.

Si vuelve a presionar 5, mirara al mazo de
carfas. Si presiona la tecla Intro (que es como
utiliza un elemento) o la tecla + (que es como
recoge un elemento), recogera el mazo de cartas
y lo guardara. Presione + para poner las carias
en el Inventario. Ahora el mazo de cartas forma
parte del Inventario de Manny.

15 GRIM FANDANGO @

Si presiona el 0 en su teclado numérico,
tendra acceso al Inventario de Manny, y ésie
agarrara su guadana. Presione el 6 en su

MIRA A LAS CARTAS

teclado numérico y sacaré el siguiente elemenio
del Inventario, que debe ser el mazo de cartas.

Si presiona el 4 en su teclado numérico
recorrera su Inventario en orden inverso, y
agarrara de nuevo su guadana. Al presionar la
fecla + pondra el elemenio en la mano de
Manny. Si presiona de nuevo + devolvera el
elemento del Inventario al abrigo de Manny.
También puede tener acceso a los elementos del
Inventario sin ir al mismo, utilizando las teclas
numeéricas 1 - 0 de su teclado.

Para salir del inveniario, presione ESC.
Mientras esié en el Inventario podra mirar sus
elementos, o mientras los tenga en su mano. Si
desea utilizar un elemento del Inventario con una
persona u objeto que esté en la pantalla, pongalo
primero en la mano de Manny, y luego muévalo
hasta que €l “se de cuenta” de la persona u
objeto que quiere utilizar con el Inventario.
Después, presione la tecla Iniro para uiilizar el
objeto.
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(para los jugadores con experiencia en juegos de
aventuras, observe que en Grim Fandango no
hay manera de combinar elementos del
Inventario).

CONVERSACION

Si desea que Manny hable con ofro personaie,
muévale alrededor hasta que su cabeza se
mueva para “darse cuenta” del mismo, y luego
utilice la tecla Intro para iniciar la conversacion.
(Esto puede necesitar de un poco de practica. Si
Manny recoge un objeto, o dice una linea que no
parece ser de conversacion, puede muy bien
estar mirando a un objeio, en lugar de la persona
con la que desea que hable. Muévale un poquito,
y pruebe de nuevo).

Con frecuencia, el comienzo de una
conversacion con alguien le dara una serie de
posibilidades de didlogo. Se puede deslizar arriba
y abajo de éstas utilizando las Flechas Arriba y
Abajo. Cuando encuentre una [rase que desea
que diga Manny, utilice la tecla Iniro para
seleccionarla,

=
=2 5

-

Ta has perdido un envenenamiento genial
Ha éncuentro a mi conductor

JAlgun mensaje para mi?

Bueno, tenga que dar el calla,

POSIBILIDADES DE DIALOGO

GUARDAR Y CARGAR LOS JUEGOS
Guardar

Para guardar un juego, presione la iecla de
funcion F1 para abrir €l Ment principal. En la
lista, seleccione Guardar juego para llegar a la
panialla del mismo nombre.

Escoge una ranura para GUARDAR tu partida y pulsa Enter

e
¥
¥ 4

=

PANTALLA GUARDAR EL JUEGO

Resalie la palabra (Vacia) en la panialla y
presione Intro para obitener un cursor
parpadeando. Escriba un nombre para el juego y
presione Iniro para guardarlo. El nombre de su
juego guardado aparecerd en la lista, y también
se guardard una imagen seleccionable de donde
esta en el juego.

Escoge una partida para BORRAR y pulsa Enter

PANTALLA BORRAR EL JUEGO GUARDADO



Seleccionando la pantalla Borrar juego
guardado, en el Menu principal, puede borrarlo.
Seleccione el nombre del juego que desea borrar
de la lista y presione Intro para hacerlo.

Escoge una partida para CARGAR v puba Enter

PANTALLA CARGAR EL JUEGO

Cardar

Para cargar un juego guardado, presione la tecla
de funcion F1 para abrir el Menu principal, y
luego seleccione Cargar juego. Elija un juego
guardado en la lista y presione Intro.

PANTALLA DEL MENU PRINCIPAL
Desde la pantalla del Menu principal puede

a sobre el control

Usa las flechas para escoger una opeion y pulsa Enter

PANTALLA DEL MENU PRINCIPAL
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ajusiar diversos parametros del juego. Para
acceder a esta pantalla presione la tecla de
funcion F1. Obiendra las siguientes posibilidades:
¥ Ayuda de conirol. Selecciona el acceso a tres
pantallas distintas, una lista completa de los
comandos del teclado, todos los parameiros
predeterminados para el joystick o gamepad, y
los comandos de tecla del Inventario. Utilice la
Flecha derecha para moverse a través de las
tres pantallas y presione Intro para volver al
Ment principal.

¥ Opciones. Seleccione para ajustar diversas
opciones. Para cambiarlas, use las Flechas izda
y dcha. Para detalles sobre las Opciones, vea la
pagina 18.

¥ Guardar juego. Seleccione para guardar su
juego. Para detalles sobre Cargar y Guardar, vea
la pagina 16.

¥ Cargar juego. Elija un nombre guardado en la
lisia y presione Intro para cargarlo. Para detalles
sobre Cargar y Guardar, vea la pagina 16.

3 Borrar juego guardado. Elija el nombre del
juego guardado en la lista y presione Iniro para
eliminarlo. Para més detalles, vea la pagina xx.
¥ Ver transcripcion de dialogo. Ponga esto
en opcion Si/No para almacenar el didlogo
que elige durante el juego en una transcripcion
a la que puede volver y leer. Obtenga la
franscripcion del dialogo en el Menu principal
(presione la tecla de funcion F1 y luego
seleccione Ver franscripcion de dialogo) o en la
pantalla Opciones, seleccionando la de
transcripcion de dialogo. También puede leer la
transcripcion desde fuera del juego, abriendo el
archivo grimdialog.htm, ufilizando cualquier
navegador estandar. Cada juego guardado
también conserva una franscripcion paralela
del didlogo, que se llama grimlog.him.
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¥ Ver interludios. Esio le permite ver cortes de
escenas que ha visio previamente durante el
juego. Para elegir el corte de una escena, utilice
las teclas de Flecha y presione Iniro para
reproducirla.

¥ Créditos. Vea una lisia de los creadores de
Grim Fandango.

% Volver a la Partida. Sale del Menu principal
para regresar al juego.

¥ Abandonar. Abandona el juego. Utilice las
teclas de Flecha para seleccionar Si o No, y
luego presione Intro.

PANTALLA DE OPCIONES
Acceda a la pantalla Opciones presionando la
fecla de funcion F1 para obtener el Menu
principal y seleccionando Opciones.

Dispone de las siguientes posibilidades:

% Muisica, Efectos sonoros y Volumen de voz,
Para ajustar los deslizadores arriba o abajo,
utilice las Flechas dcha e izda.

% Modo de texto. Seleccione el dialogo que se va
a ver y escuchar durante el juego: solo texio, solo
voz, o lexto y voz juntos.

GR[ Opciones ~ NN 8
ANGO Usa las flechas derecha o izauletth para ambist una
FAHD apcldn d
men de 3 = -

Hormal

PANTALLA DE OPCIONES

¥ Velocidad del texto. Utilice el deslizador para
ajustar la longitud del texio que va a aparecer en la
pantalla.

¥ Transcripcion de didlogo. Utilice esta
caracferistica para ver una lista de todas las lineas
de didlogo que ha elegido. Para defalles, vea la
pagina 17,

¥ Voces y Efectos de Sonido. Alierne si/no esta
caracleristica para activar/desactivar el procesador
de los efectos de voz que crea voces mas realistas.
Si esta obteniendo un rendimiento pobre, pruebe a
ponerlos off.

¥ Modo de movimiento. Flija la orientacion de su
movirienio por el juego: Relativo al personaje
(predeterminado) o Relativo a la camara. Para
mas deialles sobre ambos modos, vea la pagina 12,
¥ Joystick/Gamepad. Si posee uno de esios
dispositivos, seleccione Activar.

3 Brillo. Para ajustar el deslizador del brillo de la
pantalla utilice las Flechas izda y dcha.

¥ Aceleracion del hardware de ires
dimensiones.

Si su maquina tiene un acelerador 3D active
esta opcion, o péngala en opcion no para
volver al modo normal. Si fiene una sola
tarjeta de 3D, esta opcion la seleccionara. Si
dispone de més de una iarjeta 3D y le gustaria
seleccionar la que va a utilizar Direct3D, en la
pantalla de Opciones seleccione Parameiros
avanzados de hardware de 3D.

¥ Parametros avanzados de hardware de 3D.

- Elifa un dispositivo de visualizacion: si desea
utilizar su tarjeta de video de 2D/3D elija
Controlador principal de visualizacion; si
posee una tarjeta de video basada en 3DIx,
elija el controlador 3Dix. El nombre de la
posibilidad variara segtin su tarjeta.



- Eljja el modo soportado: los modos que se
muesiran cambiaran dependiendo del
dispositivo de visualizacion elegido. Si elige el
Controlador principal de visualizacion y su
farjeta principal de video es de 3D, puede
elegir tanio Software como Direci3D. Si su
farjefa principal de video no es -3D,
solamente podra elegir Software. Si elige el
controlador 3DIx, solamente podra
seleccionar Direct3D. Direci3D proporciona
texfuras y personajes mas suaves, y acelera
ligeramente el rendimiento del juego.

MANNY EN ALTAMAR
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Recomendaciones
para
LA UTILIZACION
DEL TECLADO

Si esta utilizando un teclado, el
juego ha sido pensado para que pueda
jugar completamente con su mano
derecha en el teclado numeérico. Utilice
su mano derecha para pulsar las teclas
de Flecha del teclado numérico para el
movimiento de Manny, la tecla + del
mismo para recoger los elementos, la
tecla Infiro del mismo para utilizarlos, la
tecla Supr del mismo para saltarse el
dialogo o cambiar la direccion de la
atencion de Manny, y la tecla Ins del
mismo para acceder al inveniario.
Utilice la Flecha Arriba del teclado
numérico (dele dos golpeciios y luego
maniéngala pulsada) para hacer que
corra Manny.

Si no dispone de un teclado
numeérico, o si desea dar un descanso a
su mano derecha, pruebe la anternativa,
el méiodo a dos manos: su mano
derecha pulsa las teclas de Flecha
normales para el movimiento, y su
mano izquierda utiliza las teclas A, §, D,
uy W, para “Recoger”, “Examinar”,
“Acceder al inventario”, y “Utilizar”,
respectivamente. Utilice la tecla Maunis
para hacer que corra Mannuy.
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Controles def Seclado

Como puede observar, al¢unas teclas se
especifican como de teclado o teclado numérico.

Tecla de
@ Alterna el modo de m + movimiento Correr

I
movimiento (Mayisculas)

Alterna entre Relativo al Golpear dos
veces y maniener

personaje y Relativo a la
para correr

I-
camara.
%p Levantar y
i bajar la cabeza
¥ Modo relative al personaje
o
o Movimiento hacia E

adelante

Examinar el
elemento

(Teclado numérica)

2-a
B: @ ommremes. B @B I

[Teclado numérico) El elemenlo

E(’- E Giro a la Derecha agarrado

(Teclado numérico) m -3 E & @ Utilizar
elemento/Hablar o

p o m Movimiento hacia L A
=) = atras (Eedado numerica) salir del Elemento

{Teclado numérico) recogido en el
Inventario

¥ Modo relative a la camara p 4 E > E A
= o o rir
{ ) 5L Mueve a Manny en =] ‘ Inventario/

a | . . {Teclado numérico) -
v S direcciones con Salir

1 las teclas de Inventario
- movimlento

(Teclado numérico)



i

Teclado)

E_

{Teclado)

£2 £
2 2
£ g l

7]

g
c08

B
o

Coger o sostener la
suadana

Coger o sostener en el
Inventario los elementos
en el orden de recogida

VYer elemento anterior
del Inventario

Yer el siguiente
elemento del Inventario

Desplazarse por los
elementos del
Inventario Abierto

Desplazarse por las
Lineas de Dialogo

Seleccionar linea

de Dialogo

Alternar Modo de
Hablar

Alierna entre modo de Hablar,
modo de Texio, o ambos modos
juntos.

Ajusta el nivel de
Brillo

=
s

=-8

(Teclado numérico)

B\
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Alterna Joystick/

Gamepad
Cambia enire Joystick y
Gamepad en opcion Si/No

Salta escena del
corte/Sale del
Inventario sin
elemento

Ha,:e una pausa en
el juego

Ir al Mensi Principal

Saltar la Linea de
Dialogo

Durante la conversacion,
esto la acelerara.

En otro caso, esta tecla
movera alrededorla
cabeza de Manny para
mirar a objetos diferentes.

Abandonar el
Juedo
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Controles de Joystick y Samepad

SALTAR LINEA DE DIALOGO

(Localizado detrds) INVENTARIO CORRER CORRER
\ / (Localizado detras)
NORTE
(Movimiento hacia adelante)

SALTAR ESCENA DE CORTE

OESTE RECOGER/SOLTAR ELEMENTO
(Giro a la Izquierda)
UTILIZAR ELEMENTO/
ESTE HABLAR CON PERSONAJE
(Giro a la Derecha)
EXAMINAR
SUR ELEMENTO
(Movimiento hacia atrés)
OPCIONES
UTILIZAR ELEMENTO/HABLAR RECOGER/SOLTAR
CON PERSONAIE SR ELEMENTO
AN

R
INVENTARIO
EXAMINAR ELEMENTO \ﬁ
ESTE

NORTE (Giro a la Izquierda)

(Movimiento hacia adelante) -¢—— SUR
I (Movimiento hacia atrés)
OESTE N

(Giro a la Izquierda) S
SALTAR ESCENA DE CORTE =

SALTAR LiNEA DE DIALOGO

CORRER
N IGUAL PARA AMBOS MODOS

BN RELATIVO A LA CAMARA
B RELATIVO AL PERSONAJE
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UTILIZAR ELEMENTO /HABLAR

RECOGER/SOLTA
CON EL PERSONAIJE RELEMEND

INVENTARIO
EXAMINAR ELEMENTO

NORTE
(Movimiento hacia adelanie) = Sl
(Movimiento hacia atrés)
OESTE

(Giro a la Izquierda)

UTILIZAR ELEMENTO /HABLAR
CON EL PERSONAIJE

RECOGER/SOLTAR ELEMENTO

ESTE
(Giro a la Derecha)

EXAMINE ITEM —

NORTE

(Movimiento hacia adelante) ——m SUR

(Movimiento hacla atrés)
OESTE
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L a sisuiente seccion consiene
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resolver el primer conjunio de
acerfijos. Si ser
mmrmdido#xaln S
prdxlmamﬂdn.lg : ’ : %'
nmmmmméme
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La Tierra de los Muerfos...
modos siempre le ha gusia
dar un buen paseo {verdad?
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Recorrido defl FPrimer Acertijo

ABANDONAR

Para abandonar el juego, presione la
combinacion de teclas Alt + X. Utilice la tecla
Flecha izda para resallar Si, o presione en S, y
luego pulse Intro.

He aqui a Manny en su despacho,
preparado para otro aburrido dia en La Tierra
de los Muerios. .. que poco sabe que su vida
elerna va a experimeniar un cambio radical.

recoger las almas recién salidas de La Tierra de los
Vivos y ofrecerles los mejores planes de viaje
posibles a través de La Tierra de los Muerios. ..
dependiendo de lo buenos que hayan sido en vida).

De manera que, saque a Manny de su
oficina y atraviese el vestibulo para que salga a
ganarse un clienie.

Utilice las tecias de Flecha para llevarle a
aquella mesa bajo los cuadros, y luego la tecla
+ para recoger el mazo de cartas que hay en
la izquierda de la mesa. (Si ya jugo a iravés de
la seccién anterior de Interfaz, Manny puede
tener ya el mazo de cartas). Presione la tecla +
del teclado numérico para poner las cartas en
el bolsillo de la chaqueia de Manny.

Ahora, llévelo a la parie posterior de la

oficina (cerca de las ventanas). Vera el tubo de su Pero primero, probablemente no debiera
mensaje con la banderita roja en el mismo. temer consuliar con Eva, la secretaria del jefe de
Presione la tecla Intro para que uiilice €l tubo,y ~ Manny. Ella lo sabe todo. Coloquelo cerca de
leerd un mensaje de su jefe, Don Copal, Eva para que “se de cuenta” de ella, y luego
diciéndole que se de prisa por un envene- presione la tecla U o Intro para hacerle una

namiento. (El trabajo de Manny consiste en pregunta.



Constiltele sobre €l envenenamienio resaltando
las posibilidades de dialogo con las ieclas
Flecha arriba y Flecha abajo, y utilizando la
tecla Iniro para seleccionar una linea. Cuando
ella mencione al conductor de Manny, pregin-
tele sobre el mismo y obtendra toda la infor-
macion que necesita.

Ahora necesitamos llevar a Manny al
garaje, de manera que le llevamos al primer
ascensor de la izquierda. .. no necesita pulsar
el boton, limitese a llevarlo alli.
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Muy bien, Manny ya esta en el garaje,
pero parece que se estropeo el tltimo coche y
el conductor de Manny no aparece por
ninguna parte. Puede que tenga que ir a hablar
con Gloittis, el jefe del garaje... esta en la
cabina en la esquina del fondo de la izquierda.

GLOTTIS —»

ar

Después de que Manny se presenie a
Glottis, recoja siempre la primera linea de
diadlogo hasta que Glottis diga que es
demasiado grande... a lo que Manny debe
responder que los coches son demasiado
pequenos. Esto le proporcionara a Manny una
orden de reparacion para que la firme su jefe.

TUun conductor?

Me llamo Calavera Manny Calavera
Bonita cabania

Muy blen, atra vez para dentro

Por desgracia, si hace que Manny lo
compruebe con Eva, ella le dira que su jefe no
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firma nada en este momento. Manny es un muertos. Parece interesante, pero ahora Manny

buen vendedor, sin embargo, y es probable que  no fiene tiempo; necesitamos llegar al jefe para

pudiera convencer a su jefe si fuera capaz de que firme la orden de reparacion.

entrar en su oficina. De manera que veamos si De modo que lleve a Manny por aquella

existe alguna ofra forma de entrar alli... como  callejuela de la izquierda. Puede haber una

introducirse por una ventana. salida de incendios o algo por lo que pueda
Envie a Manny abajo en el ofro ascensor subir hasta la ventana del jefe. Bien, no parece

que va hasta el nivel de la calle muy promeiedor, pero hagale correr (presione

Entonces hagale salir al exterior por la las ieclas Mauyiis + Flecha) fodo el trayecio
puerta del final del vestibulo. hasta el final del callejon. Alli podria haber algo

Ahora Manny esta en las escaleras del que se pudiera ufilizar. Yupi, una cuerda hecha
edificio de su despacho. Hagale bajar los con nudos viejos.
escalones y que pasee por la acera de la
derecha. Guag, es el Dia del Festival de los
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Haga que Manny trepe por la cuerda iBBien! Se trata de un saliente en el lado
(presione la tecla Intro) y vea donde va. derecho de la ventana de la oficina de Don
Copal, €l jefe de Manny, y no esta en ella.
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Mlanny sospecha que podria ser capaz de  Eva firme por Don, y luego presione Intro.
entrar sigilosamente y desenterrar algo sucio de  Ahora saque a Manny por la ventana, baje
su jefe para conseguir que firme aquella orden  por la cuerda, recorra la callejuela, suba los
de reparacion. Suba a Manny a través de la escalones, entre en el edificio, suba en el
ventana para comprobarlo. iAh! su ordenador  ascensor, y dele a Eva la orden de reparacion.
es exactamente igual que el de Manny. Haga
que lo utilice Manny (tecla Intro) para ver lo
que puede enconirar acerca de su jefe.

Ella la firmara, y Manny se pondra en
camino a La Tierra de los Vivos.

i®h! Tiene su ordenador conectado al
contestador para dar la respuesia adecuada
cuando quiere escabullirse. Podemos arreglar
esto. Utilice su Flecha abajo para desplazarse
a la siguiente de las cinco respuestas, la de que
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SOPORTE TECNICO

Importante: Antes de enviar la Tarjeta de
Registro, es importante que guarde en un
lugar seguro una copia del nimero de la Tarjeta.
Necesitaré tener este niimero a mano para
cualquier referencia al producto que ha
adquirido."

Si después de haber revisado TODOS los
procedimientos sigues teniendo problemas para
ejecutar este software, lee la seccion siguiente.

Importante: Lee cuidadosamente esta seccion
antes de llamarnos por teléfono.

Los PCs de hoy cuentan con millones de
combinaciones diferentes de hardware y
software.

La informacion siguiente debes obienerla del
fabricante de tu PC o de la documentacion
incluida ANTES DE llamar a nuesira linea de
apoyo técnico:

Nota: La informacion para las lineas en negrita

3-5 puede obtenerse directamenie del fabricante
del PC.

1. El mensaje de error te aparece cuando ocurre
el problema (si lo hay).

2Una lista de las especificaciones de tu
ordenador incluyendo:
Marca y velocidad de tu CPU
Cantidad de RAM
Marca y velocidad del CD-ROM
Marca de la Tarjeta de Sonido
Marca de la Tarjeta de Video
Tamaiio del Disco Duro y cantidad de espacio libre

Sistema operatwo {por ejemplo: Windows® 95,
Windows™ 3.11 u otr

Listado de los archwos de sisiema Auioexecbat y
Config.Sys.

Versiones del driver DirectX™

(Ver en la pagina SIQulenie ‘como obtener la
informacién requerida”)
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Con esta informacion podra configurar la
maquina correctamente. Si, una vez obtenida
dicha informacién, sigue teniendo problemas,
pongase en comunicacion con el
Departamento de Atencion al Cliente de
Electronic Arts para poder solucionar todos los
problemas, preguntas, sugerencias o cualquier
comentario que pueda ocasionarle este juego o
cualquiera de nuestros productos.

El horario de dicho departamento es Lunes a
Viemes de 10.00 am. a 14:00 p.m. y de 16:00
pm. a 19:00 pm. Su teléfono es (91) ¥54 5540.
También puede escribirnos a la direccion que le
damos a continuacion. Incluya en la carta su
teléfono de contacio y la informacion antes
solicitada.

Electronic Aris Software. Servicio de

Atencion al Clienie

Edificio Arcade

Rufino Gonzélez, 23 bis - 12 plta. local 2

28037 Madrid

NOTA IMPORTANTE: Para acceder al Servicio
de Atencion al Usuario es necesario haber
cumplimentado y rellenado previamenie la tarjeia
incluida en la caja de este programa.

Cualquier Software reemplazado estara
garantizado por el periodo de tiempo que
resultase mayor entre el que reste hasia el
vencimiento de la garantia original o un
periodo de 30 dias.

Si tiene alguna duda acerca de este Acuerdo o si
desea contactar, por cualquier motivo, con
Electronic Arts Software, utilice la direccién que
se adjunta en este producto.
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€omo Obtener la
Informaciéon Requerida
Usuarios de Windows® 95/ Windows® 98
1. Hacer dlic con el boién derecho en Mi PC.

2. Clic con el botén izquierdo en Propiedades.

3. La pantalla de Informacion General le dira con
detalle cuania RAM tienes y la marca del CPU,
por ejemplo, Intel/Cyrix.

Nota: Windows" 95 no siempre detecta correclamente el
chip Cyrix y puede describirlo como si fuera un 486.

4. Haga clic en el Administrador de Dispositivos.

3. Haga dic en el signo “+" en los dispositivos relevantes,
es dedir:

* Driver CD-ROM

* Adapladores de Video

» Controladores de Sonido, Video y Juegos. Podra ver
entonces el fabricante de estos dispositivos.

6. La velocidad del CPU puede verse si arranca de
nuevo el PC y mira hacia la izquierda superior
izquierda de la pantalla. Deberia ver una velocidad
de reloj del CPU, por ejemplo 166 MHz. Fsta es la
velocidad de procesador que necesita.

1. Puede buscar un driver de ratén DOS:

* Hacer clic sobre “Inicio”.

* Mover el puntero del ratén a “Buscar” y hacer clic
sobre “Archivos o Carpetas”.

* Maximizar la panialla presionando sobre el simbolo
cuadrado en la izquierda superior derecha de la
ventana “Buscar”.

* En la casilla “Nombre” escriba “Mouse.exe” primero
y apriete la tecla Intro. (Asegiirese de que en la casilla
“Buscar en” solo se ve “(C)", que significa que
empieza su busqueda en el directorio raiz.

* Iniente teclear “Mouse.com” si no aparece nada en
panialla.

Si alguno de estos archivos aparece en la lista escriba
las lineas del raton, por ejemplo, C\mouse\mouse y
los detalles que aparezcan en la columna “En
carpefa” y en la columna “Nombre”. Si no aparece
ninguno de estos archivos necesitard entrar en
contacto con Microsoft en el namero 01734 271000
y pedirles un driver Microsoft DOS version 8.2.

8. Hacer doble clic con el botdn izquierdo en “Mi PC”
y haga clic en el simbolo cuadrado para maximizar
la pantalla.

9. Haga clic con el boton izquierdo en el icono de
disco duro (C: ) y esto le dira cuénto espacio
libre tiene en el disco y la cantidad de espacio
de disco duro del sistema. Ahora cierre todas
las ventanas.

10. Haga clic sobre “Inicio”, muévase a “Programas”
y entonces haga clic sobre “MS-DOS".

11. Una vez MS-DOS teclee “CD " y después
INTRO. Ahora teclee “Type Autoexec.bat
more” y a continuacién pulse INTRO. (Para
conseguir €l signo pulse la tecla Alt Gr mas la
tecla 1, a la izquierda del teclado). (N del T: esto
no es vdlido para el teclado espaiiol).

Para buscar la linea CD ROM busque una linea que
contenga “MSCDEX.EXE". Apunie esta linea
exactamente como esta escrita.

Para buscar la linea de Tarjeta de Sonido busque
una linea que haga referencia a “Set sound” y/o “Set
Blaster”. Anote la linea o linea(s) exactamenie ial
como estan escritas.

12. Siga el mismo procedimienio arriba detallado
para el archivo Config.sys. Debera buscar
también deialles de las lineas de tarjeta de Sonido
y de CD ROM.



Licencia de Software y
Garantia Limitada

POR FAVOR, LEA ESTA LICENCIA CUIDADOSAMEN-
TE ANTES DE INSTALAR O UTILIZAR EL SOFTWARE.
LA UTILIZACION DE ESTE SOFTWARE SUPONE LA
ACEPTACION DE LOS TERMINOS DE LA LICENCIA.
SINO ESTA DE ACUERDO CON LOS TERMINOS DE
ESTA LICENCIA, NO INSTALE O UTILICE EL SOFTWA.-
RE, BORRE DE SU ORDENADOR TODOS LOS
ARCHIVOS Y ELEMENTOS ASOCIADOS Y
DEVUELVALO JUNTO CON LA CAJA Y SU CONTENI-
DO DONDE LO ADQUIRIO PARA UN REEMBOLSO
TOTAL DEL IMPORTE PAGADO.

El software, trabajo artistico, musica y otros
componente incluidos en este programa de
ordenador (en adelante el -Software”) son
copyright propiedad de LucasAris Entertainment
Company LLC y sus licenciadores (en adelante
“LEC”). El Software se le es licenciado (no
vendido) y LEC es propietario del copyright, el
secrelo comercial, la patente y otros derechos de
propiedad relativos al Software. A usted se le
permite usar el Software en un tnico ordenador.
A usted no se le permite:(1) copiar (a
excepcion de una copia de seguridad),
distribuir, alquilar, arrendar o sublicenciar
todo o parie del Software: (2)modificar o
realizar trabajos derivados del Software:
(3)transmitir el Software por red, teléfono o
usando cualquier medio elecirdnico, excepto
en el transcurso de partidas multijugador en
redes autorizadas: (4)entablar partidas
multijugador en redes no autorizadas;
(5)desarrollar o disiribuir niveles no
autorizados: o (6) usar ingenieria inversa,
descompilacion y desensamblaje del
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Software. Usted puede transmitir el Software,
pero sdlo si el destinatario estd conforme en
aceptar los términos y condiciones de este
Acuerdo.

Si usted transfiere el Software, debe
transferir todos los componente y la
documentacion asi como borrar cualquier
copia residente en el ordenador. Su licencia
es rescindida automaticamente si usted
transfiere el Software.

LEC y ELECTRONIC ARTS SOFTWARE
como su disribuidor en Esparia garantizan al
comprador original que el medio suministrado en
este producto esté libre de defectos en materiales y
mano de obra bajo un uso normal por un periodo
de noventa (90) dias desde la fecha de compra
(estipulada en el comprobante de compra). Si el
medio suministrado como parte de este producio
resuliase estar defectuoso, y el comprador devuelve
el mismo a ELECTRONIC ARTS SOFTWARE
de acuerdo a este parrafo, ELECTRONIC ARTS
SOFTWARE reemplazara el soporte defectuoso:
(a)sin coste para el comprador, si se comprueba
que el medio esta defectuoso dentro del periodo de
(90) dias que sigue a la fecha de compra,

Y (b) con un cargo por Compact Disc a consultar
con el Servicio Técnico de ELECTRONIC ARTS
SOFTWARE si se comprueba que el medio es
defectuoso después de finalizar el periodo de garan-
tia de noventa (90) dias.

Para obtener la sustitucion de un CD. Por favor
devuelva sdlo el CD. A ELECTRONIC ARTS
SOFTWARE, a la direccion indicada en el manual
adjunto, acompanado de una copia de comproban-
te de la fecha de compra, una descripcion del defec-
1o y su nombre y direccion de remite.
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Usted reconoce expresamente y esta de acuerdo en
que el riesgo derivado del uso de Software es de su
tica responsabilidad. Excepto para la garantia
limitada de noventa (90) dias establecida en el ter-
cer parrafo, el Software y cualquier documentacién
o materiales relacionados se suministran “TAL
CUAL y sin garantia de ninguna clase.

LEC Y ELECTRONIC ARTS SOFTWARE COMO SU
DISTRIBUIDOR EN ESPANA DESESTIMAN
EXPRESAMENTE TODAS LAS GARANTIAS, EXPLICITAS E
IMPLICITAS, INCLUUYENDO, SIN LIMITACION, LAS
GARANTIAS IMPLICITAS DE COMERCIABILIDAD, NO
PARA UN FIN. LEC Y ELECTRONIC ARTS SOFTWARE NO
GARANTIZAN QUE EL SOFTWARE SE AJUSTE A SUS
NECESIDADES, NI QUE NO SUFRA INTERRUPCIONES O
ERRORES DURANTE SU FUNCIONAMIENTO, NI QUE LOS
DEFECTOS DEL SOFTWARE VAYAN A SER
CORREGIDOS. TODOS LOS RIESGOS DE LA EJECUCION
Y UTILIZACION DEL SOFTWARE SON ASUMIDOS POR
USTED. BAJO NINGUNA CIRCUNSTANCIA.
INCLUYENDO NEGLIGENCIA. LEC ELECTRONIC ARTS
SOFTWARE, O SUS DIRECTORES, JEFES, EMPLEADQS O
AGENTES,

SERAN RESPONSABLES FRENTE A USTED POR
CONSIGUIENTE (INCLUYENDO DANOS POR PERDIDA
DE BENEFICIOS, INTERRUPCION DE NEGOCIO,
PERDIDA DE DATOS, PERDIDA DE INFORMACION
COMERCIAL Y OTROS POR EL ESITLO) QUE PUDIESE
SURGIR POR LA POSESION, USO O MAL
FUNCIONAMIENTO DE ESTE PRODUCTO, INCLUYENDO
SIN LIMITACION ALGUNA. DANOS A LA PROPIEDAD Y,
DENTRO DE LOS LIMITES PERMITIDOS POR LA LEY,
DANOS PERSONALES, AUN EN EL CASO DE QUE LEC.
ELECTRONIC ARTS SOFTWARE O SU REPRESENTANTE
AUTORIZADO HUBIESEN SIDO INFORMADOS DE LA
POSIBILIDAD DE DICHOS DANOS O PERDIDAS. USTED
ESTA DE ACUERDO EN QUE LA RESPONSABILIDAD DE
LEC Y/O ELECTRONIC ARTS SOFTWARE RESUITANTE DE
CUALQUIER CLASE DE RECLAMACION LEGAL
(CONTRACTUAL, CIVIL O CUALQUIER OTRA) NO
EXCEDERA LA CANTIDAD PAGADA ORIGINALMENTE
POR EL USO DE ESTE PRODUCTO.

I.A.G., 5L -D.LM-41780 - 1958
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U LucasAris Entertainment Company LLC. Todos los derechos reservados. Usado bajo autorizacion. iMUSE US. Patente N® 5, 315, 057,
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