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Instalacion

1. Cierra todas las ventanas que tengas abiertas en el escritorio y sal de las aplica-
ciones que estén ejecutdndose.

2. Pon el Disco 1 de La Fuga de Monkey Island™ en la unidad de CD-Rom
correspondiente.

3. Aparecera el programa de instalacion. Si tienes desactivado el Autcarranque y
no aparece el instalador, tendrds que abrirlo manualmente. Para ello, haz doble
clic en el icono "Mi PC", otra vez doble clic en el icono de CD-Rom de la ventana
que se abra, y por Ultimo doble clic en el archivo Monkey.exe para abrir el
instalador. Tiene las siguientes opciones.

e Instalar: Instala el juego en el disco duro.

= Ayuda: Proporciona acceso al Léeme v a la Guia de Solucion de Problemas
para olotener instrucciones detalladas de instalacion y solucion de problemas, o
bien para analizar tu ordenador.

o Opciones: El menl de Opciones te permite visitar www.lucasarts.com y ver el
Acuerdo de Licencia de Software. Una vez tengas instalado el juego también
podras acceder a las opciones de configuracion de video y joystick, asi como al
desinstalador.

e Salir: Te devuelve a tu pantalla de escritorio.

4. Para realizar la instalacion, haz clic en el boton Instalar. Sigue las instrucciones
que irdn apareciendo en pantalla para configurar e instalar el programa.

5. Se te ofrecerd la posibilidad de crear una serie de accesos directos en el
menu de Inicio. Haz clic en las casillas de verificacion comrespondientes para no
seleccionar los accesos directos en los que no estés interesado.



6. Durante la configuracion se creard una Carpeta de Programa para los iconos.
Haz clic en Siguiente para seleccionar la que se presenta por defecto (Meni
Inicio\Programas\LucasArts\Monkey 4), o crea una nueva carpeta, o elige una
va existente. A continuacién haz clic de nuevo en Siguiente.

7. Se te ofrecerd la posibilidad de crear un acceso directo para el juego en tu
escritorio, y de ver el Léeme.

8. Si el juego se ha instalado correctamente aparecerd una pantalla de
Configuracion completada.

9. Puede que, tras la instalacion del juego, se te pida que instales DirectX 7.0a de
Microsoft. Si se detecta una version en tu sistema, la casilla de verificacion estara
vacia y no tendréds que realizar la instalacion. Haz clic en terminar para concluir la
configuracion.

Si tienes problemas durante la instalacion

Si tienes problemas para la instalacién, consulta la Guia de Solucién de
Problemas, en la que encontrards informacion detallada e ideas para solucionar-
los. Para acceder a la Guia:

1. Abre el Instalader tal como se explica en el paso 3 de la pégina anterior.
2. Haz clic en el boton de Ayuda vy elige Ver guia de solucién de problemas.

Ejecucion del juego

1. Para ejecutar el juego, inserta el Disco 1 en la unidad de CD-Rom. Si tienes el
Altoarrangue activado, aparecera automaticamente la Pantalla de inicio del
juego.

2. Si el Autcarranque no estd activado, ve al directorio de La Fuga de Monkey
Island, haz doble clic en el acceso directo del escritorio si lo creaste, o ejecuta
el juego desde el menl de Inicio.

La Pantalla de inicio del juego
1. Después de la instalacion, el Instalador se convierte en la Pantalla de
inicio de juego.

2. La Pantalla de inicio del juego aparecera siempre que insertes un disco del
juego, cuando hagas doble clic en el icono de CD-Rom, cuando elijas el acceso
directo de La Fuga de Monkey Island en el menu de Inicio, o cuando hagas
doble clic en el acceso directo del escritorio.

3. En la Pantalla de inicio del juego aparecen las siguientes opciones:
* Jugar Monkey 4: empieza un juego nuevo.
* Ayuda: Funciona igual que la Ayuda del Instalador.

= Opciones: te permite visitar www.lucasarts.com y ver el Acuerdo de

Licencia de Software. También puedes acceder a las opciones de configu-

racion de video y joystick, desinstalar el programa, y activar OpenGL o

Direct3D (consulta el manual de tu tarjeta de video antes de cambiar las
opciones OpenGL/Direct3D.)

* Salir: Abandonar el juego.




La tecla F1 te permite acceder al Ment
principal en cualguier momento del juego.
Aqui las opciones son:
* Ayuda: Esta pantalla te muestra las prin-
cipales teclas para moverte y mirar.
* Opciones: Te permiten cambiar diversos
aspectos del juego. Més detalles en la
pagina 11.
¢ Guardar juego: En esta pantalla se
muestra la lista de todos los juegos guarda-
dos. Empiezas en la casilla 1. Para guardar
el juego solo tienes que pulsar ENTER, teclear un nombre y pulsar ENTER de
nuevo. Si quieres utilizar una casilla donde ya hay un juego guardado, mueve el
cursor hasta esa casilla y pulsa ENTER. Para conservar el nombre, pulsa ENTER de
~ & nuevo. Si quieres utilizar otro nombre, borrslo y teclea el que desees

antes de pulsar EMTER. Para avanzar entre paginas utiliza las flechas
DERECHA e IZQUIERDA.

e Cargar juego: Esta pantalla muestra también la lista de juegos guarda-
J dos. Para moverte entre paginas adicionales de juegos quardados, utiliza
las flechas DERECHA e IZQUIERDA. Cuando encuentres el juego que
quieres cargar, selecciénalo con las flechas ARRIBA y ABAJO. Pulsa
ENTER para cargarlo.
¢ Borrar juego guardado: Sigue el mismo procedimiento que
para cargar un juego. Sitla el cursor sobre el nombre del juego
guardado, y después pulsa ENTER para borrar el juego.

= Creditos: Aqui veras una lista de toda la gente chiflada y maravillosa @
que ha creado La Fuga de Monkey Island.» Juego nuevo: Crear un

juego nuevo.

* Continuar juego: Proseguir con el juego.
« Salir: Salir del juego.

Puedes mover a Guybrush con las teclas de g
DIRECCION (flechas). En el juego hay dos tipos W
de movimiento: el relativo al personaje y el relativo a

la cémara. El relativo al personaje (es el que aparece *
por defecto al principio del juego) te permite mover a Lg)

Guybrush de manera relativa a €1. La FLECHA ARRIBA significa

adelante desde el punto donde se encuentra Guybrush, la FLECHA DERECHA
mueve a Guybrush hacia la derecha, etc. El movimiento relativo a la cdmara
permite movimientos tomando como referencia la pantalla: ARRIBA te lleva hacia
la parte superior de la pantalla, DERECHA hacia la derecha de la pantalla, etc.
Puedes alternar entre el movimiento relativo a la cémara y el relativo al personaje
en el Men( de opciones, que aparece al pulsar F1 Y luego seleccionar Opciones.
De vez en cuando Guybrush se encontrara en algun tipo de vehiculo. En los
vehiculos, las direcciones para el movimiento son de brujula, relativas a la
camara. En otras palabras, si Guybrush va remando en un bote v se dirige hacia el
norte, el bote avanzara hacia la parte superior de la pantalla. Si rema hacia el este,
se desplazara hacia la derecha de la pantalla.



Pues mira, no hay interfaz. Ahora que Elaine [ '-m 3 '-u Am———
y Guybrush estdn montando su casita tienen [ ﬂ; b
que ahorrar y no se lo pueden permitir.
Ahora en serio, las principales teclas que
necesitas para jugar son:

EIE Examinar/Mirar a (Hace que
Guybrush mire un cbjeto).

E Usar/Hablar a (Hace que Guybrush util-
ice algo, o hable con alguna persona). ; ;
E Recoger/Guardar (Recoger un objeto. Si Accionar Ob_l(,-fOS
Guybrush ya tiene un objeto, pulsa P para ponerlo en el Inventario.)

@EDesplamﬂe por las posibles acciones que aparecen en pantalla
ENTER Selecciona la opcion resaltada

e,

En el Inventario, Guybrush guarda los objetos que va encon-
trando a |o largo del juego. Puedes acceder a €l pulsando la
tecla | © INSERT. El Inventario se presenta en forma de
sendero orbital de objetos. Puedes avanzar por ese sendero
con las FLECHAS IZQUIERDA y DERECHA.

Cuando llegues a un objeto que quieres gue Guybrush utilice, pulsa la
tecla P y aparecera en su mano. Si guieres combinar dos objetos del
Inventario, mueve el primero hasta la parte delantera de manera que su
nombre aparezca seleccionado.

A continuacion pulsa la tecla U (Usar), y el objeto saldré de la drbita.
Vuelve a rotar los objetos hasta que des con el segundo, y pulsa P. Si es
posible combinar ambaos, la accion se lle- _—

vard a cabo.

Para salir del Inventario sin utilizar un objeto &8

en la mano puedes devolverlo al Inventario
con la tecla P.

Para hablar con alguien, sitlate ante ese
personaje, aparecerd una linea del tipo |
“Hablar a basurero”. Se te presentardn varias §
opcicnes de didlego, cosas como “Hola,
basurero” o "Adios, basurero”. Una vez mas, |
utiliza las teclas REPAG y AYPAG, o bien las ||
FLECHAS ARRIBA/ABAJO para seleccionar
el dialogo que quieras, y después pulsa
ENTER.



el iSO ees W

@EEE Movimiento

- o = Saltarse |inea de didlogo

@ + EBE%&

& salir de una animacion

== Ejecutar accién seleccionada

2Eamse.s=a

Rotar linea de frase y Objeto selecciona-
do o bien Opcién de didlogo

B2 B salir del juego
En Modo Inventario:

Eﬁ Recorrer Inventario de izquierda a
clerecha

@ +@ +E Y @ +@ +E

RePag y AvPag Opcién de didlogo

T@ o (B o -+ (teclado numérico)

Seleccionar objeto del inventario

E B Examinar, Mirar a

E Usar, Hablar a

B Seleccionar cbjeto del nventario
ppara utilizarlo en combinacion con otro
objeto del Inventario (pulsa {S otra vez
para combinarlos)

2 o E(teciado numerico) Recoger

(un objeto que no tengas en la mano),
Poner en Inventario (Un objeto que ten-
gas en la mano)

@ 0 ESaiir del Modo Inventario sin
seleccionar ninglin objeto

Eo E Acceder al Inventario

@—ETeclas de acceso rapido a cbje-
tos del Inventario (utilizalas para sacar
objetos concretos)

@ Acceder al ment principal

s E-E Asignar teclas de acce-

50 1dpido a abjetos del Inventario

B Bajo techo, Salir del edificio; en el
exterior, Abrir mapa de la isla

m + EE Acelerar la rotacion del

Inventario

B Rotar Inventario 180°

1. Accién por defecto
2. Usar/Hablar

3. Recoger/Guardar

4, |nventario

5. Mirar / j . .
6. Rotar objetos / = \ Ao
Agacharse/Correr | 4 \O )

7. Saltarse linea de didlogo N ]

8. Salida répida de la S
habitacion o
9. Menu principal

10. Saltarse animacion

D Opeionest

Para acceder al Ment de opciones pulsa F1, y a continuacion elige Opciones en el
Menu principal. Utiliza las FLECHAS ARRIBA y ABAJO para desplazarte por las
diferentes opciones. Utiliza las FLECHAS DERECHA e IZQUIERDA para ajustar los
niveles o altemar opciones. Pulsa ENTER para seleccionar opciones con mentis adi-
cionales.

* Nivel del sonido: Ajusta el volumen de la msica, los efectos sonoros y las
voces, Para cambiar el sonido en las animaciones ajusta los niveles de volumen de
musica, efectos sonoros y voz.

* Modo texto: Determina si las frases dialogadas aparecerdn o no como texto en la
pantalla.

¢ Velocidad de texto: Ajusta la velocidad a la que aparece el texto en la pantalla.
Opcidn desactivada si estd activada la voz.

» Subtitulos: Activa y desactiva los subtitulos escritos durante las animaciones clel juego.



* Modo movimiento: Alterna entre los modos de movimiento relativos a la
cdamara y relativos al personaje.

* Joystick/Gamepad: Te permite activar y desactivar el Joystick o el gamepad
de tu ordenador.

* Configurar Gamepad/Joystick: Se utiliza para reasignar los controles. Funciona
igual que la Configuracién del teclado que se describe mas adelante.

* Brillo: Permite ajustar el brillo de la pantalla.

* Configuracidn del teclado: Te muestra la asignacion de teclas para el juego v
te permite cambiarla, o volver a la inicial después de haber introducido cambios.
Para configurar una tecla de manera diferente a la que aparece por defecto,
selecciona la orden que quieres cambiar con las FLECHAS, v a continuacion
pulsa ENTER. Luego pulsa la tecla que quieras asignar a esa orden y pulsa ENTER
de nuevo. Si prefieres volver a la configuracién original, selecciona Volver a pre-
determinados y pulsa ENTER.
* Cambiar efectos 3D: Aqui puedes ajustar ciertos efectos que hacen que el
juego mole més, pero también que sea més lento con determinados proce-
sadores. Son |os siguientes:
Efectos de voz: Activa y desactiva los efectos especiales de voces (como
los ecos) en el juego.
Efectos de sombra: te permite atenuar las sombras en el juego, que estan
muy bien, pero pueden ralentizarlo.
Calidad de animacién: Varia la riqueza de las secuencias cinematicas del
juego. Si las animaciones van demasiado lentas, ponlo al mihimo.
Efectos diversos de video: Redluce los diversos efectos de video (como
las explosiones) en el juego, para que se ejecute mejor.
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Los PC de hay en dia levan millones de distntas combinaciones de hardware

¥ softwere.

ANTES de marcar el teléfono de nuestro servicio e

del fabricante de tu PC o del responsable de s documen

ente |niom on:

g;o!apka quiente informacian puedes obtenerla drectamente del fdoncante
wPC)

1. El mensaie de emor visuglizado cuando sucediid el problema (si hubo alguno)

2. Una lista de las especificaciones de la méauina, que incluya:

* Velocidad y marca de la CPU

* Cantidad de RAM

* Velocidad y marca de la unicad (D-ROM

* Marca de 13 tarjeta de sonido

* Marca de Ja tareta de video

+ Tareta cie red (i tiene)

« Tamafio y canticad de espacio libre en el disco duo

* Versiones de controlador Direct™ {ver las notas de instalacion del mismo)

» Joystich y et de juegos (si bene)

» Tanets aceleradorns de tres dimensiones (si tiene)

{Verla seccidn siguiente, “Como cbtener i informacicn que 52 necesita’)

Sino puedes consesur la informacicn anterior necesitards consuftr con el

vendedaor o el foricante de tu maquing.

U8 CONSegUIr
16n que e acom-

SOPORTE TECNICO

Cémo Oblener la Informacion que se Necesita

USUARIO DE WINDOWS® 95/98

1. Haz clic-dcho en Mi PC.

2. Haz clic-izgo en Propledadies.

3, L3 pantalla Informacidn General detallard la canticad de RAM que tienes v I
marca de b CPU, por ej. Intel/Cyrix

Toma nota, por fvor: Windows® 93/98 no siempre detecta comectaments el
chip Cyriv, y en consecuencia ko puede describir como un 486,

4, Ahora haz clic en Administracior de dispositives.

S.C%ézk&i:mel simboio '+ de los dspositivos comespondientes. Por ejemplo,
o (D-ROM

* Adaptadores dg pantala

» Dispositvos de sonido, viden, v juegos.

» Adaptadores de red

AUl podds ver quién es el fabricante de estos dispositivos.

1. 5i reinicias el PC y obsenves |3 esquing supencr izguierda de la pantall,
pocdés ver B velocidad de la (UL Deberds ver una velocidad de rloj de CRU,
Coma por eiemplo 166 Mhz. Esta es la velocidad del p-ncesed:v i U mguina.
9 l-eTladdc%e clic en Mi PC y luego en el simbolo cuadrado pars madmizer i
panta

3, Haz clic en fu disco duro (C) y listara el espacio disponible en el mismoy
2 canticiad que tiene el sistema. Ahora Ciema todks las ventanas,

COMO CONTACTAR CON NOSOTROS

Con esta informacion serds capaz de configurar comectamente tu maquing.
Siya has obtenido [ informacion y todavia sigues tenienda problemds, enton-
ces Lucas At tiene un Servicio de Atencion &l Ususrio dispuesto a ayudarte 8
resolverlos.

No costante, antes dz llamamos, por faver, mira el Archavo de Ayuda que se
facilita con nuestio software, & que puedes acceder desde I Bama de hera-
mientas de Windows® 0598, Detido a que este archivo contiene respuests 4
ios problemss més comiunes con que te puedes enconiis, es posiole aue
ohtengas alguna para los tiyos.

Sitienes alguna duda sobre este producto, el servicio de atencidn al Lsuio
de Lucas At Software puede ayudarte. Liamanos de Lunes a Viemes al teléfo-
091754 55 40 de 10.00 de |a mafiana hasta las 2,00 de la tarde y desde e
4,00 hasta las 7.00 de a tarde -horerio de nuesiras oficinas.

Por favor, cusnco llames, esegirate de tener 3 mano b informacion que se
dletalia & principso de esta seccion, s comoa el ndmero de usuernio resistado.
Mo olvides tampoco cumpiimentar debidamente y enviar por coreo 7 jets
de Atencion al Usiano inchiida en |a cala que confiene el producto. De esie
modo, nos ayudans & contestar adecuadamer».e tu peticion.

Tambam puzdes escribimes a 1a siguente direccion, Incllyenda un nimero de
teléfono para amer durante gl di, y | informacidn anterior.

LucasArts Servicio Atencién &l Usuario, Edificio Arcade, Rufino Gonzilez
23 bis. 1%, 28037 Madrid

O emviamos un fax al ndmere: 91 754 52 65, indicando claramente "Senvicio
Atencion al Usuzio™

Esto es una obra de ficcin. Todos los personaies ¥ stuacionss e parecen
en el juego son ficticios. Cualquier parecidio con personas reales, vivas o muer-
125, 0 situsciones existentes, es pura colncidencia. © 2000 Lucashrts
Enertainment Company LLC. Los logotipos de LucasArts y Human Figure Design
Son Mca registrac de Lucasfim, L IVUSE, el losotipo d IMUSE System La
Fusa de Monikey lsland y sus personajes son marca resstrada y proplediad int-
electual de LucasAts Entertainment Company LLC. Todos los derechos resenva-
dos; IMUSE LS. Petente: 5,315,057,

Se ha ubiizado Binie Video Technology. © 1997-2000 by RAD Game: Tools, Inc.
Sz ha utiizado software Lua de lioee distnbucion. € 1994-2000 TeCGeaf, PUC-
Rio. Todos los derechos resenvados.

Se ha utilizada liorerla de compresion miultiusos zii, © 1995-1998 jean-ioun
Gailly and Mark Acker:

Se ha utilizado Miles Sound System. € 1991-8000 by RAD Gaime Toals, inc.

LICENCIA DE SOFTWARE Y LIMITACION DE LA GARANTIA

POR FAVOR, ANTES DE INSTALAR O UTILIZAR EL SOFTWARE, LEA CUIDADOSAMENTE ESTA LICENCIA. LA SIMPLE UTILIZACION DEL
SOFTWARE SIGNIFICA QUE SE ATIENE A LOS TERMINOS DE LA MISMA. S| NO ESTA DE ACUERDO COM ESTOS TERMINOS, NO
INSTALE NI UTILICE EL SOFTWARE, ELIMINELO DE SU ORDENADOR, ASI COMO TODOS LOS ARCHIVOS RELATIVOS AL MISMO Y
DEVUELVA RAPIDAMENTE ESTE PAQUETE ¥ SU CONTENIDO AL LUGAR DONDE LO ADGQUIRIO.

El software de ordenador, imégenes, miisica y otros componentes incluidos en este producto (" Software” en conjunto) son copy-
night propiedad de LucasAuts Entertainment Company LLC v sus representantes (denominadas colectivamente coma “LECT). El soft-
ware se autoriza (no se vende), y LEC posee todo el copyright, secreto comercial, patente y demés derechos de propiedad. El
software solamente se puede utilizar en un crdenador, Lo gue no estd permitido es: (1) copiar (excepto una copia de seguridad),
distribuir, alquilar, amendar o subamendar el software, en todo o en parte; (2) modificar o preparar trabajos derivados del software;
(3) transmitir el software a ravés de una red, teléfono o medio electrénico, por cualquier procedimiento, excepto en el ranscurso
de un juego multijugador sclore redles autcorizaclas; (4) participar en jueges multijugador en redes no autorizadlas; (5) disefiar o dis-
tribuir niveles no autcrizados; o (6) revelar la ingenieria, descompilar o desensamblar el software. El software se puede transferir,
pero solamerite si el receptor consiente en aceptar los témminos y condiciones de este acuerdo. Si se transfiere el software, se tie-
nen que transferir todces les componentes v la documentacion, y bomar cualguier copia residente en el equipo. Si trensfiere el soft-
ware, s5u licencia queda automdaticamente finalizacia,

LEC sarantiza al comprador original que los medics que contienen este producto estan libres de defectos de material v fabricacion
durante un perfodo de noventa (90) dias a partir de la fecha de compra (segin los datos de su factura).

Si se prueba que los medics entregados como parte de este producto tienen algin defecto y suponiendo que el comprader los
clevuelva a LEC de acuerdo con las instrucciones de este pamafo, LEC los reemplazaé: (a) libre cie gastos para el compradr, sise
prueba el defecto dentro de los noventa (90) dias a contar desde |a fecha de adquisicion. Y (o) con un precio de 800 pts por
Disco compacto, si se comprueba el defecto después de expirar los noventa (90) dias del perfoda de garantia. Para obotener una
sustitucion de CD, por faver, devuelva éste solamente, preparado para su ervio postal, a LEC, a la direccion faciltada més arriba,
acompanado por 12 prueta cle 1a fecha de compra, asi como un chegue de 800 pts per CD si ha expiracio la fecha de garantia.
LEC le enviard por comec una copia nueva.

El compracior declara expresamente que conoce y estd de acuerdo en que la utilizacion del software es de su tnica respensabili-
dad. Excepto clurante los noventa (90) diss de garantia para los medios expresados anteriomente, el software y cualquier docu-
mentacién relativa al mismo se suministra “TAL CUAL" y sin sarantia de ninguna clase.

LEC NO SE RESPONSABILIZA DE NINGUNA GARANTIA, EXPRESA O IMPLICITA, QUE INCLUYA, PERO SIN LIMITARSE A ELLAS, LAS
GARANTIAS QUE IMPLIQUEN COMERCIALIZACION, ADAPTACION A UN FIN PARTICULAR E INFRACCION.

Esta es una obra de ficcion, Todes los hechos v persongjes representa-
dos en este juego son ficticios. Cualguier parecicle con personas reales,
vivas o muertas, o hechos auténticos, es pura coincidencia,

©lucasAns Entertainment Company LLC, ©Lucasfilm Ltd. & TM.
Reservados todos los derechos. Usado bajo autorizacion. ZM“SE
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