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I.A vERslou DURA.
EH... 32cY nuE PASA con LOS DISCOS'
UGAN

SOBRE LOS AUTORES 2
PROBLEMAS DE PISTAS.

Simon Woodroffe vive en un pequefio piso en Birming-  barcaza serdn pronto realidad, por lo que Adventure Soft LA ULTIMA PALABRA.
ham, con la tinica compaitia de un hémster albino psic6-  tendrd que buscar a alguien que haga lo que sa que ¢l hi- o
e REFERENCIA TECNICA
tico. Ha sbandonado Ia Uriversidad recientemente tras RESOLUGION DF PROBLEMAS
descubrir que la Inteligencia Ari usa s6lo para QGARANTIA LIMITADA
rastrear submarinos y controlar ascensores. Esto significa e il
que ahora pucde permitirse ¢l comprar un desodorante,  ce ser capaz de terminar el Solitario de Windows en me-
nos de 100 segundos, lo que nos da a todos una idea de a
qué se suele dedicar por aqui. No ha visto Pulp Fiction
(isiempre hay algn despistado!).
Alan Bridgman también esté casado y vive en Bristol
Se sabe que se entretiene colocando atractivas luces en
las ventanas y soltando insectos carnivoros para que se
jugado ala Loteria Nacio-  coman  otros herbivoros. Atin no ha abierto un regalo
nal, aungue todo el mun-  ge Navidad que le envio Adventure Soft hace tres afos.
do sabe que es mentira. A pesar de ser un bastién de conocimiento acerca de or-
Michael Woodroff ta-  denadore, nunca b sido capez do desarrollarun gene
bién vive en Birmingham,  rador de nimeros aleat e. Sus
con s capora Paricia,  cafuerzo sria I Loteia Nactomlo oo toM bl
Sus suefos de poseer una  ga al hormig6n.
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(Comprate el primer
juego. no seas tacaiio.)
LA VERSION RAPIDA
Simon es un joven ac
dentalmente transporta-
do a un extrafio mundo.
Tiene montones  de
aventuras... bla, bla, bla

g y rescata a gente etc. elc. y mata al
malvado_hechicero Sordido quien,
sorpresa, quiere vengarse desde el mis

LA VERSION DURA-

Mejor que meternos en la tipica historia de “Erase

i vez” para contar las hazafas previas de Simon,
lo una transeripeion de audio de una en-
trevista que tuvo con su psiquiatra poco después de
su anterior aventura.
Doctor: “Repasémoslo una vez més... Fuiste trans-
portado mégicamente-"
Simon: “Teleportado’
Doctor: *;Teleportado a otro mundo?”

Simon: “Otra dimension, creo.”
Doctor: “Otra dimension en la que conociste a los
goblins y los enanos-"

Simon: “Y un drag6n.”
Doctor: “Un dragén y. si

Doctor: “Y la mujer cerda y er... Las cabras, un drbol
que hablaba, y varios magos.”

Simon: “Yo era un miago, lo siento, mago.”

Doctor: “;Eras un mago’
Simon: “Tena que rescatar a otro mago.”

{Otro mago?  Asi que hay dos magos?”

- “También un mago malo?”
Le he mencionado a los demonios?”

Simon: “Y acabé empujando al mago malo a un rio
de lava.”
Doctor: “Si, y salvaste a todo el mundo, ;verdad?"
Simon: “No me estd tomando en serio, ;verdad?”
Doctor: “Claro, claro. Me lo estoy creyendo todo.™
Simon: *;Hasta lo del concurso del final?
Doctor: “Por eso me pagan. ;Como dices que se lla-
ma el mago malo?”
Simon: “Sérdido. Mire, ya sé que todo esto suena un
poco raro pero-"
Doctor: “Para nada, para nada. Veo a montones de
gente asf todos los dias de la semana.”
Simon: “Gracias a Dios. Cref que podia estar vol-
Viéndome loco. Ja ja j
Doctor: “Yo creo que le vendrian bien unas vacacio-
nes, 4no?”
Simon: “Bueno, no me vendrian mal. Te deja un po-
o machacado. Me refiero a salvar al mundo.”
Doctor: “Conozco este gran hospit-quiero decir hotel
donde podrias ir para... relajarte.”

: “Parece buen: >
“Y también te voy a dar esta camisa nueva.”
Simon: “Ya veo...”

EH... ¢4 Y QUE PASA
CON LOS DISC0S???
De hecho, no hay discos. Esa cosa redonda y bri-
llante/esas cosas cuadradas de pléstico que puedes
haber visto es/son de hecho () Frisbees de Arma-
o Suramericano utilizados para determinar si
un joven pretendiente es digno de tomar la mano
de la princesa gobernante en matrimonio. El obje-
tivo es dejar inconsciente a un armadillo adulto
con s6lo tres frisbees y medio coco a una distan-
cia de 20 metros. De todas formas. por alguna ra-
26n desconocida para los de la tribu, los explora-
dores Occidentales que pasan por alli suclen
usarlos de la siguiente forma:
Versién CD:
1. Colocaban la cosa redonda y brillante en el
contenedor de cosas redondas y brillantes que se
metfa en una caja gris (Meten ¢l CD en la unidad
le CD).

2. Cacharreaban con una cosa larga de pléstico
que estaba enganchada a la caja gris y hacfan apa-
recer simbolos en una caja gris cuadrada con un
frontal de cristal (Ponfan su ordenador en condi-
ciones de ejecutar juegos saliendo de otras aplica-
ciones incluidas Windows)
3. Los sfmbolos que tecleaban primero, les daban
acceso al contenedor de cosas redondas y brillan-
tes (Tecleaban la letra de su unidad de CD segui-
por dos puntos y pulsaban Enter, p.¢j. D:
4. Tecleaban mds simbolos parecidos a éstos:
INSTALL. Esto provocaba ue ocurriesen (0do ti-
po de cosas (Tecleaban INSTALL desde la unidad
de CD y segufan las instrucciones de pantalla).
Versién DISQUETE:
1. Hacian més 0 menos lo mismo con las cosas cua-
dradas de pldstico salvo que accedian a las cosas

cuadradas de  pléstico
desde el contenedor de

dad de disco antes de te- )
clear INSTALL), .
Obviamente, no podemos
condenar el uso de los
discos para crucles propési-
tos contra_los armadillo @
Ademis, siempre cstin mo-

viéndose y quitdndose de en medio,
o que puede provocar un Error Ge-

neral al visitar a un disco vecino.
Queremos aclarar que no nos hacemos responsa-
bles de los discos dafiados por la caza del arma
o,

EMPEZANDO

Después de instalar y parametrizar tus discos/CD, es-
s listo para experimentar lo Gltimo en aventuras de
disefio. Te aconsejamos que pidas una semana de va-
caciones, que canceles los pedidos de leche y prensa
¥ que descualgues el teléfono. ¢Estds comodamente
Sentado? Entonces, comencemos..

Teclea SIMON2 aseguréndote de estar en el directo-
rio que contiene los ficheros de jue-

g0 de Simon 2 donde se instalaron.

beria aparecer s a intro-
ducein que situa-

i el jucgo. Proba-
blemente sea buc-

na idea verla al
menos una ver,

aunque te la pue- ﬁg&
des saltar pulsan-
dolatecla FS.

Si todo va bien, lo primero que de- {




Si tienes algdn problema
en este punto, consulta la
seccién pertinente al final
del manual o la hoja de
Referencia Técnica (a
final del final del ma-
nual).
JUGANDO
Simon the Sorcerer 2 es una
aventura. Eso significa que tie-
nes aventuras durante el juego,
la introducci6n, el juego empezard
dirctamente dindote ¢l control e Simon (1t del
traje rojo con el sombrero estipido). Durante la intro
se te dice que encuenires algo de Blanditoso ps
dar energia al armario que te llevari a casa, y cl
{llo cs e mejor lugar para buscar.
MOVIENDOTE POR AHI
Para mover a Simon por la pantalla, solo hay que
pulsar con el cursor del vt donde uieras iry
Simon caminard hasta allf si puede. s algin
verbo seleccionado, desaparecerd y te quc.mm con
la cruz de caminar al hacerlo. Quedas advertido de
que ahora Simon 2 tiene algunas pantallas con des-
plazamiento (scroll), asi que comprucba siempre los
borde:

algunas zonas, salir por un borde de la pantalla
Tevarda Simon al mapa. Exte mapa ¢ una visa aé-

de la zona en la
pri: o scveriong
mon. Moviendo el cur-
sor del ratén se pueden
localizar otras zonas
(aparecerd un  texto
descriptivo cuando el
cursor esté  sobre
ellas), y pulsando con

el rat6n sobre ellas, Simon irf allf. EI mapa de la ciu-
dad se desplaza moviendo el ratn hacia los bordes
de la pantalla.
{§SOY UN INUTIL CON LOS CONTROLES!!
Controlar a Simon es ficil gracias a nuestro novedo-
so. revolucionario y completamente original interfaz.
. justo cuando crefas haberlo visto todo, llega otro
que es exactamente igual... casi. Ahora controlas a
Simon mediante un panel de § iconos situados en la
parte inferior de la pantalla (son los que rodean al in-
ventaro). Pulsando cualquiera de ellos, el cursor
i para npru«nl.lrlo, Yy pulsando entonces en
una zona de la pantalla n tratar de interaccio-
nar con ella de Ia forma que 3 s eepecificads

AREA DE REPRESENTACION

SIMON

MIRAR
Esto permite que Simon Mire cosas. No

s una gran sorpresa para nadic, estoy se-
guro. También es el icono por defecto cuando el cur-
sor estd sobre los iconos o el inventario.

RECOGER
Probablemente ni te leas éste, asf que no

e ofenderé explicdndote qué hace.
Py EMPUJARITIRAR

] r«c sirve para empujar y tirar de las co-

ABRIR/CERRAR
. Utilizalo para abrir y cerrar cosas de-

,.knu.k do del estado en que se en-
n. Para todos los que tenéis problemas

R T

rrado y viceversa... Viceversa significa al contra-

rio, Mr. Gump.

HABLAR CON

municecién on oros personajes del

juego.

a USARy CON

Clones entre cosas durante 1 juego. M-
chas cosas no pueden ser utilizadas por sf mis-
mas pero deben ser utilizadas con algo. Si ¢l

objeto seleccionado es de este tipo, el cursor
se convertird en cl icono de Con (una interrogacion).
El siguiente objeto seleccionado serd con el que Si-
mon intente usar el primero.

DARY A
o Fsic cs cl
*H original
de Simon 2

todo el
mundo lo suele
el SAR.

on
Decidimos poner
dos iconos ya que hemos
descubierto que hay una

re dar
n y usar un martillo con alguien.
acionar qe sec icanos o quedaban
muy bien... De todas formas, al seleccionar un obje-
e DAR, o cursor sc convertird en ¢l icono de A
mbién una interrogacion, qué curioso). Lo si-
gul nte (dcberfa ser una persona para que funcione)
es elegir un personaje al que Simon intentard dar ¢l
objeto.

LLEVAR PUESTO

Por ltimo, y definitivamente menos, es-

i la opcién llevar puesto. Obviamente,
sc utiliza en el disparatado (casi nico) caso de que
Simon quiera ponerse alguna prenda de vesti




CARACTERISTICAS,

LA ANTI-DEJA VU
Durante Simon 2, te puedes saltar muchas conver-

1iiNos las hemos apaiia-
do para incluir en
varias caracterfsticas de
juego totalmente novedo-
sas!!! O sea, puntos exra a
nuestro favor para determi-
nadas revistas. Por supuesto, hemos
incluido un mont6n de las de toda la vida, pero es-
peremos que nadie se dé cuenta de ello.

F10

Esta caracteristica tan imaginativamente titulada,
se llama asi porque funciona pulsando la tecla
F10. S6lo para probar cunta atencion prestamos a
los medios, hemos respondido a la tipica critica de
revista sobre los juegos de aventuras ;Dénde estan
las cajas? (Para aquellos que hayan sido enterrados
¥ expuestos en Museos de Historia Natural, las ca-
jas son aquellas zonas de la pantalla sobre las que
mueves el cursor y que son relevantes para el jue-
g0 de alguna forma),

Simplemente aporreando la tecla F10, todo lo rele-
vante de la pantalla aparecerd para tu total y abso-
luta satisfaccion (verds pequefias estrellifas).

juego quedard en pausa
mientras esto ocurre para
tu conveniencia. Des-
pués de un par de segun-
dos, todo volverd a la
normalidad

saciones y pulsando la tecla FS. Si
pulsas el bot6n derecho del ratén, pasards a la si-
guiente linca de texto (esto es para todos los gran-
des lectores). Esto produce unos ruidillos en la ver-

lada, asi que no digas que no te hemos
avisado.

LA CARACTERISCTICA DE ‘APAGA ESE
RUIDO INFERNAL'

¢Lamisica te estd poniendo de los nervios? Prucba a
pulsar la tecla M. Serd un mundo totalmente dife-
rente. Casualmente, volviéndola a pulsar obtendrés
el efecto contrario.

Puedes alterar el volumen de la misica pulsando las
teclas + y - del teclado numérico.

1Y ain hay més! Pulsando la tecla S, puedes acti-
var y desactivar los efectos de sonido. Y no es que
nadie vaya a querer... Pero pulsando la tecla B ac-
tivas y desactivas los efectos de sonido de fondo.
Por ejemplo, el murmullo de fondo de MucSwam-
plings.

LA CARACTERISTICA DE ‘SOLIDARIDAD,
HERMANO'

Si te sientes culpable por tener un CD-ROM y pre-
fieres jugar sin la versién *hablada’, puedes escoger
el modo texto pulsando la tecla “T". Felicidades,
acabas de dilapidar tus pelas! Pulsando T otra vez,
recuperards el audio.

OPCIONES DE GUARDAR/CARGAR/PAUSA
Para hacer todas estas funciones, Simon esté cquipa-
do con una postal migica desde cl principio del jue-
g0. Utilizdndola (Usar Postal), pausars el juego y
tendris las opciones de Guardar, Cargar o Abandonar
el juego.

Pulsando GUARDAR podris guardar la partida en
curso, y pulsando CARGAR podrés recuperar una
partida’ previamente guardada. ABANDONAR pro-
voca la autodestruccién de t ordenador, pero eso ya
1o sabfas 4no?

PROBLEMAS TECNICOS

Por desgracia, estas cosas ocurren. Porfa, porfa, por-
fa, porfaplis, comprucba el apartado de Referencia
Téenica antes de llamarnos por teléfono y te haga-
‘mos parecer un completo torpe y te enviemos a hacer
un curso de Barrio Sésamo.

Echa un vistazo al apartado final del manual, donde
encontrars lo Gltimo en consejos écnicos y resolu-
Pone Referencia Técnica arriba

cion de problemas.
del todo. jjGuau!!!
PROBLEMAS PERSONALES

Las chicas que ronden los veinte por arriba o por aba-
jo pueden escribir a Simon a Adventure Soft sicmpre

compromete a partirse de risa de los que scan real-

mente trigicos.

PROBLEMAS DE PISTAS

Nuestro Servicio Técnico no aportard pistas para la

solucion de situaciones, por ello te recomendamos
e recurras a las revistas del sector, donde sabemos

tienen algin que otro caso clinico que incluso ha

conseguido llegar al final de este magnifico juego,

ya tenemos tu dinero.
Si ests jugando con una copia ilegal de SIS 2 es-
peramos que odies cada minuto de juego. y te ad-
Vertimos que SIS 2 tiene lo ltimo en protecciones
anticopia destructivas. Los efectos de esto convier-
ten al peor de los virus en un regalo de cumple:

Quizd pienses que eres listo... pero ;tdnto como no-




REFERENCIA TECNICA
.

Sitienes prolemas nstaland o cectando Smon the Socerer 2 &l u i

ando ayuca,

%
Teali i icutne.
Rty S 56 I, s o o dele bl g ng i
Por fvor, 0 agas ningin caribo en s CONFIG'SYS o AUTOEXECBAT & e

A ket blSpace, Stacker, etc.). ries rifica, iformacidn de tus ficheros
v, reblrshin g » ‘CONFIGSYS y AUTOEXECBAT.
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el purad de JUEGOS.

jucgas
1DOS y 10 uso de WINDOWS. It il sofwar de rtdn dese ¢
diguete quefo poporcionadocon €. SARNTIA LIEAON,
6. 51 usas QEMM en  ordendor, necesias asegurare de que I lea del 1
DMA-128

28
LES7 30640
nea FLES=30. Porfavor, o
TOEXECBAT
sbes i crer un w ordenador

yiemn,

darmos i copia ermativa. e period de iempo el s mayor que s eina (30)diss.
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