Indiana Jones® and the Fate of Atlantis*

TARJETA DE EEFERENCIA IBM®

Contenido

Tu paguete de Trdfana Joner and the Fate of
Atbantis deberia incluir lo siguienee:

¥ Diseos del juego

5 hanual de instrucciones

MNOTA: Para disfrucar al maxima del juego,
éste ha siclo disefado para que aproveche todas las
pasibilidades actuales: grificos en 256 colores,
rarjeras de sonide ¥ un ratdn, Sin embargo, ¢
juega puede ser jugado con la configuncidin
minimi oe un altavor interno v el reclado,

Empezando

PRIMERDY, TE RECOMENDAMOS CHIE TIAGAS
U Coria die seruridad de codos los discos ¢
que guardes los originales en un lugar sepuro.
Liss cliscos no estin protegidos, Para copiaclos
sigue las insceucciones de re ordenador.

Tindiana fower and the Fate of Atfantis necesicn,
como minimo 9.4 megabyres de espacio en
disco duro (v unos 30K por parcida salvada), EL
juego requicre 540K de RAM libre para que
funcione suavemente.

{Ten en cuenea que las inscrucciones que
gparecen a continuacion hacen referencia a la
unidad A. 5i urilizas la unidad B, susticuye a:
pot b ¥ A= por B, La utilidad para instalar cl
juego en tu disce dur cambién funciona desde
la uniclacl B.)

Incluimos una utilided para instalar el
pPrograma gque automdticamente copinrd el
juega en tu disco durn desde los discos
incluiclos en este paguete, Para empezar,
arranca €l ordenador, inserta el disco 1 en la
unidad A, reclea a: y pulsa ENTER.

Cuando aparezca el indicador A=, teclea
INSTALL y pulsa ENTER. Responde a las
preguntas del programa v sigue las
instrucciones de pancalla. De esca forma se
instalard el juego en un directoria del disco
duee Hamado Atdantis,

Para jugar desde el disco duro, uriliza los
signientes mundatas:

Cambia a la unidad apropiada {por ejempla,
teclea ¢ ¥ pulsa ENTER).

Teclea cdfatlantis y pulsa ENTER (para
cambiar al directorio apropiadod,

Teclea arlancis y pulss ENTER (para
arrancar ¢l juega).

Ajustar preferencias

Una VEZ CARGADD, BL PROGRAMA
comprebard si tienes instalado en tu ordenador
un driver de racéndjoystick o una de las tarjetas
ce sonide soportadas, y ajustard el juego
apropiadamente, 5i guieres anular estos ajustes
por defecro, cuando arcangues el jusgo reclea
las siguienres lecras (separadas por espacios)
después de reclear atlantis,

i Sonidos AdLib Music Svnchesizer
5 Sonidos Sound Blascer

r Sonidos Roland

i Alravoz interno

m Modo grificos MOGA
v Modo grificos VGA

ma  Usar control por racdn

] Usar concrol par joystick

ke Usar concrol por reclado

Por ejemplo, pam comenzar e juego en el
mado grifico MCGA con sonidos AdLib, reclea:
atlantis m a

Controles del cursosfreclado

PUELES CONTROLAR EL JUEGO V1A RATOM 51 has
institlado un driver de racin comparible. Pulsa el
botdn izquierda del racdn para seleccionar
acquellos objetos de la pantalla que serdn ueilizdos
en la linen de frases, asi como para seleccionar una
limea de difiloge en wna conversacidn, Pulsa el
boron derecho del raedn para usar ¢l verbo
iluminaclo con el objeco al cual apunta el cursor,
Cuando estés mirando el inventario, puedes polsar
el bordn derecho sobre las Aechas artibafibajo pam
pasar direcramente a la fila superios o inferior de
la ventana de iconos. 51 cienes instalaclos un ragdn
v un joystick, selecciona uno de ellos
manteniends presionada la cecla CTRL
pulsando m para macdn y j para joyscick. Tambien
puedes recalibrar el joystick si el cursor se mueve
por la pantalla sin que o se lo ordens., Para ello
centra ¢l joystick y pulsa CTRL j.

Para controlar el cursor via teclado, utiliza las
teclas cursor del reclado, La tecla ENTER (o 5)
corresponde al bordn izquierdo del racén; la recla
TAB corresponde al bordn derecha del racdn,

Controles del teclado

Todos los verbos usados en ¢l juegn ambicn
pueden ser seleccionadaos via mandaros del
teclado. Cada tecla corresponde a un verbo.


http://la-aventura.net

Control de las peleas via teclado

5i Indy estd a la tequierda:

81 USAS 10§ CONTROLES DEL TECLADOG dunante una pelea, pulsa la cecla £ para apagar el
“cursor luchar™ (cuandoe vuelvas a pulsar la tecla F podrds volver a acceder al racdn o joystick),
Las Iuchas via reclado se controlan a cravés de las siguientes veclis:

51 Indy esri a la derecha:

7 8 9 7 H o
Paso arris Blogquear alee Pofietazo alom Puficcazo alte Bloguear aleo Paso atnis
4 5 f 4 5 &
Puso arrds  Bloguear medio Putierazo medio Pufietuzo medio Bloguear medio  Paso arnis
1 2 3 1 2 3
Pusn atrds Bloguenr bajo Pufietieo bajo  Pufiesaze bajo  Bloguear bajo Paso arrds

Si peleas via teclado, asegiiare que la recla Num Lock esei apagada.

Pulsar una recla una vez riene el mismao
efecto que sicuar el cursor encima del verbo ¥
pulsar ¢l booin disparo. Las ceclas son:

D C u
Dur Coger Lsar
A M E
Abrir Mirar Empujar
{Empujan)
R H T
Cerrar Hablar Tirar

(Tirdn)
Mora: Para que los cpneroles del ceclado

funcionen correccamente, la recla BLOQUEC
MAYUSCULAS debe esear apagada.

Instrucciones para salvar/cargar el juego

Puisa F1 cuaMDO QUIERAS salvir o cargar
un juego. Cuando aparezea la pantalls
sulvar/cargar podisis mover el cursor y pulsar
sobre SALVAR, CARGAR o JUGAR.

Para SALVAR:

PuLsA SOBRE LA OPCION SALVAR. En la zona
izquierda de la panealla aparecend una lista de los
jucgos ya salvados. Pulsa sobre las ceclas arrila y
abajo para pasar a trves de la lisca, Pulsa el
botdn derecho sobre las flechas areiba o abajo
para pasar direceamente al primes o dltimo
juego salvade, Selecciona un juego colocando el
cursor sobre ¢ v pulsa, Ahor podris teclear un
nombre nuevo para esa posicion o usar

Teclas de Mandato y Funcidn

Ia recla RETROCESO para cambiar el

Salvar o cargar un juego Fl

nombre actual. Pulsa ENTER o pulsa

Pasar una escena ESC o pulsar

o salir de fuges

simultineamente los dos

sobre OF para salvar el juego. Pulsa
CANCELAR si cambias de opinidn y no
qquieres salvarlo.

[ apagaco
1 encendiclo

mils suave
miis fuerre

especinles botenes del jovstickratdn, Para CARGAR:

Reiniciar el juego F& Puiisa sopke La oPcion CARGAR.
- En la zona izquierda de la pantalla

Pausa en juego SPACE BAR (TECLA ESPACIO) aparecend und lista de los juegos

Control de Sonido:  altarer interns  Larfela sonidy salvacos. Pulsa el bordn derecha sobre

las flechas arribafabajo paca pasar
directamente al primer o dloimoe juégo

Velocidad de la linea de mensajes:
Mis ripido |+
Miis lenco -

salvaclo. Pulsa sobre CANCELAR si
cambias de opinion v noe quierss cargar
un jucgo salvado. Selecciona un renglin,

Racdn encendido CTRL m

colocando el cursor sobre €l y pulsa.
ATENCION: Cuando cargas un juego

Joystick encendido CTRL |
{asegrirate de centrar primere el joystick)

anteriormente silvado perderis el juego
nceual,

Salir del juego

ALT x, CTRL ¢, 0 ALT g

Tndfiana Jones s

CTRL v
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