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CONTRATO DE LICENCIA FRIENDWARE

Este es un contrato entre Vd, (el usuario final) y Friendware,

OTORGAMIENTO DE LICENCIA

Este contrato de Licencia le permite usar una copia de fa version concreta del producto de software adquirido
con esta Licencia. en cualquier ordenador individual, siempre y cuando el software se encuentre en uso en un
Unico ordenador en cada momento,

El software se encuentra “en uso™ en un ordenador cuando haya sido cargado en fa memoria temporal (esto es,
RAM) o instalado en la memoria permanente (disco duro, disquete, CD ROM, DVD o cualquier otro dispositivo
de almacenamiento) de dicho ordenador.

EL PRODUCTO SEVENDE “TAL CUAL"

El software, disquetes, CD-ROMs, documentacién y otros objetos incluidos se venden “Tal Cual”. No hay garan-
tia de comerciabilidad, ni garantia de validez para un uso especfico ni ninguna garantia de ningun tipo, explicita o
implicita, en relacion con el software, disquetes, CD-ROMs o documentacion, excepto fa que se indica expresa-
mente en los parrafos posteriores.

INEXISTENCHA DE RESPONSABILIDAD POR DANOS INDIRECTOS

En ningln caso, Friendware o sus proveedores serin responsables de cualquier daio (incluyéndose, sin limite,
los que se derivan de pérdida de beneficios, interrupcién de negocio, pérdida de informacion comercial o cual-
quier otra pérdida pecuniaria) que se origine como consecuencia del uso o la imposibilidad de uso de este pro-
ducta, incluso en el supuesto en que Friendware haya sido informada de la posibilidad de que dichos dafios se
originaran.

Eﬁuﬂmier caso, a responsabilidad de Friendware con respecto a cualquier cliusula de este contrato se limi-
ta a la cantidad efectivamente pagada por usted por dicho software,

GARANTIA LIMITADA

Friendware garantiza al comprador original de este producto de software para ordenador que durante un pe-
riodo de 90 dias, a contar desde la fecha de compra, el software funcionard sustancialmente de acuerdo con lo
especificado en elflos manualies que acomparian al producto.
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INDEMNIZACION AL USUARIO

La responsabilidad total de Friendware y su Unica indemnizacion consistira, a eleccion de Friendware, en;

.

El reembolso del precio pagado, 0

L La reparacion o el reemplazo del software que no cumpla con Ia garantia limitada de Friendware y sea de-

vuelto a Friendware can una copia del recibo de compra.

Esta Garantia Limitada sera nula si los defectos del software son consecuencia de accidente, abuso o mal uso.
Cualquier software reemplazado esté garantizado por el periodo de tiempo que resultase mayor entre el que
reste hasta el vencimiento de la garantia original o un periodo de 30 dias.

ASISTENCIATECNICA

Friendware se compromete a ofrecerle Asistencia Técnica sobre el software, sujeta a las siguientes condiciones:

S6lo tendran derecho a Asistencia Técnica aquellos usuarios que hayan envido cumplimentada a Friend-
ware por fax o por correo a Tarjeta de Registro incluida en el producto, habiendo sido ésta efectivamente
recibida por Friendware,

La Asistencia Técnica se limitard a orientar por carta, por teléfono o por E-Mail sobre aquellos problemas
que puedan surgir en la instalacion y puesta en marcha del software, sin incluir en ningln momento pistas,
trucos o cualquier otro tipo de solucion del software.

Friendware ofrecerd Asistencia Técnica en horarios de oficina de Lunes aViernes, sin incluir dias festivos, y
siempre y cuando esté el personal de Friendware indicado disponible en el momento de realizar la consulta,
Friendware ofreceri Asistencia Técnica dentro de sus posibilidades en cada momento, sin comprometerse
2 solucionar todos los problemas que puedan derivarse en la instalacian y puesta en marcha del software.
La Asistencia Técnica ofrecida por Friendware no altera en modo alguno la Garantia Limitada descrita con
anterioridad.

§i tiene alguna duda acerca de este Acuerdo o si desea contactar, por cualquier motive, con Friendware, utilica
la direccion que se detalla a continuacion:

Friendware
Departamento de Servicio al Cliente
C/ Rafael Calvo, 18
18010 Madrid
Tel, 91 308 34 46
Fax 91 308 52 97
E-Mail: Soporte(@friendware-europe.com
Web: www.friendware-europe.com
Horario de asistencia técnica:
Marianas, de 10,00 2 14,00 horas, de lunes a viernes




.l Gran Libro de ISH: Prologo

He sido conocido por muchos nombres: Mesics, Emperodor... Dios.
Lo gente dice que salve el mundo. Pero antes de converfime en una leyenda, ero un hombre sencil.

Me temo que olvidardn fodo esto. i asi fuese, mi lucha habria sido en vana y lo dnico que hubiese consequido seria
demoror o inevitoble

Por eso deba de contaros mi historia.

No e I histora de un dios, i de un soldado ni fompoco de un gran héroe. s o hstora de un hombre...y por o fonto
es lombién vueshra histori.

Las Cronicos de ISH - 4033 AD



Il.  El Gran Libro de ISH: Extracto

(on un poco de suerte los generaciones futures nunco
experimentardn Jos onsiedod y ¢l vacio que nos han acosado desde
(ue nacimos.

Eoms o huerfans d b fere. Qué pobre sl humanidod i u
planeta, sin registros histicos. Lo vasta extension del espacio,
oplestoda por la iranio de fos Cuatro, no es de gran consuelo poro
nUestro penoso estado.

Actualmente uno se pregunta como pudimas sacrificar fanfo por
intentor volver o reunir nuestra historia en lugar de mejorar nuestras penosas condiciones de vida. Sin embargo
debereis enfender que no hay nada peor para un hombre que nocer in recuerdos.

Fs por eso por ko que frobajomos como esclovos desesperados, construyendo nuestro propia wtopo. Buscamas el ostro
d noestro cultura para encontror nuestra mera idenfidad.

Incansoblemente nes embarcames como peregrines en busco de lo herencio de lo humanidad en nuestrs propio
recuerdos, grocias o lo memogenéfca, una cencia pora los origenes y lo creadores que desconocemos,

Realmente ERDA nos ha guiodo durante fado este fiempo, in i iquiera dornos cugnta de su presenca

No sé porque estoy fon seguro de que nos volveremes o enconirar o nosotros mismos ol redescubrir nuesras leyends.
No hay ninguna duda de que ERDA ho sido quien en slencio ha preparado el comino.

Los Coatro nos dejan confinuor con nuestros esfuerzos o combio de representocones teatrales: para ello, eto es slo
una forma sencillo de manfener entretenidos o los nueve pueblos del universo.
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Il El Gran Libro de ISH: Extracto

Sclo mucho mas tarde comprendi por qué fui elegido pora volver a congregar el ico del ANILLO.

Los Cuatro o consideraban una expresion de poder, una reivindicacon de ko fuerza que me convenceria para tomar
porte en su juego. Reconaci o suflinflvenca de ERDA en este eror

En un infento de encontro los vesigis de la obro, el héroe y el irano uno a uno, yo solo era una pogina en blonco
sobre lo que uno de elos publicarialos errores y los virudes de la humanidod

ERDA quiso que entendiera la moldad paro combatirl y sober elegir el bien por mi mismo poro poder defenderl.
Ojla que los generaciones venideras recuerden que la mayor omenaza reside en el olvido.

Coolguier horror y cuolquier catadlismo se puede volver a repefic. Todos y coda uno de nasotros custodion el femplo
humano.




Instalacion e inicio de RING

Requisitos minimos  PC Pentium 133, (D-Rom Bx, 16 MB de RAM, tarjeta de video con soporte
de 65k de colores, Windows 950 98 , 250 MB de espacio libre en disco

duro. Tarjeta de sonido recomendada.

Pentium MMX: iEsta version ya estd optimizada. No obstante se puede obtener nuestro
parche anfi-alios especiol en lo Web en www.cryo-interactive.com!

Instalacion de RING: Insertar del CD nimero b en lo unidad de CD-ROM.

Hl programa de instalacion se iniciard automaticomente  instalard fodos los componentes necesarios.
Sequir los instrucciones de pantalla. En el caso de que esté desactivada la funcion de reproduccion
automdtica serd necesario ejecutar el progroma sefup.exe del (D nimero 6.

Nota sobre la instalacion de DirectX(im) 6.0:

Hl programa de instolacion ofrece la opcon de instalor Micresoft DirectX(tm) 6.0. sta version
es necesaria para jugor o RING en condiciones opfimas. Si el sistema fiene insfalada una version
anterior de DirectX(tm), el programa ofrecerd la opcidn de instalar esta nueva version mds estable.
Una vez instalodos todos los componentes, el programa solicitard el reinicio del ordenador. Serd
necesario reiniciar para completar lo instolacion antes de comenzar a jugar.

Inicio de RING: Insertar el CD nimero 1 en la unidad de CD-ROM.
H programa de insfalacian ha creado un acceso directo o RING bajo Programas en el mend Inicio.

Para iniciar el juego y ver la introduccion, seleccionar INTRO (recomendado).
Para jugor sin ver la introduccion, seleccionar RING_SP.

1



Como jugar a RING
EL JUEGO

En RING, aparece un cursor en el centro de lo pantallo siempre que se puede realizar una accidn.

Movimiento del cursor Cursor para inferactuar con un objeto
0 persona

Cursor neutrl Cursor para volver a lo panfalla

(Barra espaciadora) anferior

Cursor para inferactuar
o un objefo
que puede moverse

EL INVENTARIO

Duronte el transcurso de lo aventura, se pueden utilizar objetos pora resolver ocertos y misteris. B boton derecho de

raton se vilizo para desplegar lo barra del inventario que aparece en lo parte superior de lo pantallo. Para ufilzar un
objeto, hacer dlic sobre l. £l cursor combiard.

.\',..

¥

ltono de estrella para volver o la salo central del aseroide.




Mend principal

Para abrir el Mend prinipa, pukor o ted F12. Este mend coniene o siguientes opiones

Nuevo juego comienza lo aventure desde el principio
Guardar quarda el juego octual
Cargar (arga un juego quardado
Preferencias ajsto el nivel de sonido, acivo o desaciv los subitulos
Continvar confinua el jvego octual
Salir sole del juego y vuelve o Windows
Imagen lleva 0 los cuatro aventurs
Poderes especiales

(ado wno delo cuatro personajes principoles de RING fiene un poder especil

Alberich Loge Sieqmund Brunnhilde
Brutolidod Fuego Instinto lanza
de lobo magica

Brutohidad  Codo vez que Alberich e molestodo, golpea el abeto o persona qu e moest
Fuego Loge, el spirtu dl Fuego, ferce su poder con o lomes.

Lobo iegmund posee lgunos podere del obo: oede ver por o noche y sequir su ntino
Lonzo Lo lonza mgico de Brunnbilda fiene el poder de lonzar royos luminasos.
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Acceso a los diferentes mundos

Una de o principales innovaciones de RING es su flto de lineclidad. Lo aventura esta dividida en cuatro capifulos que
se pueden jugor de forma simufianed o en cuolquier orden

| Alberich, Nibelheim y el Rin
H enano firono que desea opoderorse de nuevo del ontrol de su reino y que
pora ello deberd robar el Oro Magico ko Hijos del Rin,

I, Loge, Nibelheim? y la Roca de los Dioses

H Espirtu del Fuego, esclvizado por Wotan, deberd entrar en Nibelheim,
robar el anillo o Alberichy regresar con e anillo paro pagr o los gigantes por
lo construccion de Volhall.

I, Siegmund y el Bosque Encantado
Medio hombre, medio lobo, Siegmund deberd encontrar os vestigios de su
pasado y salvar o 50 hermana.

IV, Brunshilda, lo Valkiria
Huyendo de laira de su padre, o Volkiria deber combafir ontra un monstruo

- ferrble en lo Necropolss

El orden en el que aparecen estas aventuras es el mas recomendado para aquells jugadores que no esten fomiliorizades
(on los juegs de aventuras. Para inicar una aventura, es necesario dirigise o lo solo centrol del asteroide y hacer clic
en la imagen del mundo que se desee jugar. Una vez comenzado el juego en no de los mundos, se puede ir a ofro de
los mundos en cvalquier momento regresando o sl delaseroide  sleccionando un mundo diferente. Pora volver
ol asteroide, hacer dlic en el icono de esirelo en el meni del inventorio.

i 5 1998 Cryo Interachve Enteioinment - Arxel Trbe - Anne Camriére Molimédia. Todos ks dereches reservodos. Lo copi o difusin de ese juego estn
estictomente probbides. Tods representocion publca dl jvege represeato uno viokocon de lo ey, st prohbida ef clyuler de este jego.
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DESCUBRE ESTOS NUEVOS JUEGOS DE CRYO
Www.cryo-inferachive.com

CHENA

Internet Estrategia Investigacion

Simulacion y Estrafegia
gstrategio

(OMING SOON: RING I
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HAS DISFRUTADO DEL JUEGO
{AHORA DISFRUTA DE LA GRABACION COMPLETA!

EL ANILLO DEFINITIVO DE SOLTI EN 14 (Ds DE AUDIO

* Remasterizodes “Uno de los mayores
uflizando fécnicas logros de o
ovanzodas musica dlasica”
de reduccion Gl Pengun e (5
de ruidos.

* Gonadora de
inconfables
premios
incluyendo ¢
Grommy y el
- IR

ELANILLO

* Referendos; DE L0S
Sel complelo NIBELUNGOS,
14 (Ds 455 555-2 SIR GEORG SOLT

| ™
| Consigue en un solo (D
la recopilacion de I Anillo
de los Nibelungos
de Wagner, dirigida
| por Sir Georg Solt A la venta en tiendas de misica,
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